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م�رفی

�ــ� ا�ــ� آ�����.�ــ����ر  ��.��اب �� ��ل ��� �ــ� �ــ� ����
��ه ای �ــ� در ����ــ� ��� و �ــ�����. ��� ا���� ا����� ا�ــ� 
��ل  ��ل ��زه ������� ���� �ــ�ه ا�ــ�. �� �� در و�� �ــ�
squidgame  �ــ� ��ــ�ن �ــ�زی ����.�ــ�� �� ���� ����� 
��.���ی �� ��ــ� و ���ی  ��ل ����ا� ��د�� �ــ� �ــ� ا�� �ــ�

�� د��ه �� ��د.
طبق قانون نانوشته اما واج� ( لو ندادن داستان) یا همان 
»اســ�ویل نکــردن« ، قــرار نیســت در ایــن متــن مــزه  دیدن 
این ســریال را با گفتن داســتان از شــما بگیریم. ولی نیاز به 
گفتن یک خلاصه  کلیشــه اســت: مردی جوان به نام ســونگ 
گی-هون که همراه مادرش زندگی می کند، شــخصیت اصلی 
ماست. او مشخصا درگیر فقر است، طلاق گرفته و در ارتباط 
بــا دخترش دچار مشــکل اســت. اعتیاد به قمــار دارد و...در 
این میان، به او �یشــنهاد حضور در یک بازی داده می شــود.
بــازی ای با جایــزه ای  ده ها میلیون دلاری، تنها برای یک نفر.

او بــه ۴۵۵ نفــر دیگر می �یوندد تا برای این پول،درگیر رقابت 
شــود.نکته اینجاســت که این بازی و عواقبش، جدی تر از آن 

چیزی است که شرکت کنندگانش فکر می کنند.
دیــدن ســریال و فهمیــدن باقی داســتان بــا خودتان.پ� 
همینجا مشــخ� می شــود که ما این ســریال را برای دیدن 
»�یشــنهاد« می کنیم.ایــن را می گویم چــون کمی جلوتر قرار 
اســت کمی این ســریال را اذیت کنیم  و شاید برداشت شود 
که بازی مرک�، ســریال بدی اســت.در حالی که هدف متن، 

این نیست.
سریال بازی مرک� به نخستین درام کره ای تبدیل شد که در 
سط� جهانی، در صدر جدول ۱0 مجموعه تلویزیونی پربیننده 
هفتگی نتفلیک� قرار گرفت و در ۹0 کشــور، از جمله ایالات 
خ  متحده و بریتانیا شماره یک شد. همه  اینها در یک هفته ر
داد. اینها بدون شــک اهمیت این ســریال را نشان می دهد 

(و نه لزوما کیفتش را)
منتقــدان ســریال را دیدنــد و ن�رهایــش را دادند، بعضی ها 
مثبــت، بعضی هــا منفی.مــا هم اینجا نــکات مثبت و منفی 
را می گوییــم. اولیــن نکته مثبت این که، این ســریال ســرگرم 
کننده است.یعنی عملا سرتان را گرم می کند! می توانید بدون 
بی حوصلگی، تمام نه قســمتش را پشــت ســر هم ببینید.

(البتــه ایــن کار را �یشــنهاد نمی کنیــم، چشــم هایتان اذیت 
می شود).شاید بگویید خیلی از سریال ها سرگرم کننده است 
و این کار عجیبی نیست. اما باید بگویم خیلی از سریال ها و 
فیلم ها هم سرگرم کننده نیست! یعنی می خواهد باشد، ولی 
نمی شود! این که بخواهی سر مخاط� را گرم کنی و در نهایت 

هم بتوانی، خودش یک هنر است.
نکته مثبت بعدی، در مقایسه با یک سریال سرگرم کننده دیگر، 
باز هم از نتفلیک�، و باز هم غیر انگلیســی �بان مشــخ� 

می شود؛ســریال محبوب خانه کاغ�ی.این ســریال 
اســ�انیایی طرفــداران �یــادی در دنیــا �یــدا کرده 
است. اما از آنجا که در فضایی رقابتی شرکت های 
رســانه ای و سریال ســازی و...همیشه باید رو به 
جلو حرکت کرد،  نتفلیک� این بار قصد داشت که 

علاوه بر سرگرمی، برگ دیگری هم برای رو کردن 
داشــته باشــد. چیزی که می تــوان آن را 

فلســفه، محتوا، دغدغه و...ناامید.
کســانی که از ســریال بازی مرک� 

خوششــان آمــده، معتقدنــد 
این ســریال علاوه بر سرگرم 

کــردن، حرف هــای مهمی 
چــه  لا  حــا . ند می ز هــم 

حرفی؟بعدتر می گوییم.

کثر  ســریال  از لحــاظ تکنیکــی کاملا بــا کیفیت اســت.اجرای ا
با�یگران گیرا و صحی� است. طراحی صحنه، دکور، لباس و...در 
سط� بالا قرار دارد.فیلمنامه ج�اب نوشته شده(اما کم خطا 
نیست) و خلاصه �اهرا ایراد چندانی به این سریال نمی توان 

گرفت.اینجاست که باید نگاهمان را کمی بالاتر ببریم. 
سال20۱۹، فیلمی parasite  یا انگل، محصول کره جنوبی،در 
تمام جشنواره ها خوش درخشید و سه اسکار برای این کشور 
گر ندیدید، توصیه  بــه ارمغــان آورد. فیلم واقعا ج�اب بود و ا
کید می شــود. حرف فیلم چه بود؟ نمایش فاصله  طبقاتی  ا
در جامعــه  کــره، کــه از قضا فاصله عجیبی هم هســت.و مگر 
ایــن فاصلــه در تمام دنیا نیســت؟ مگر در تمام دنیا، ضعیف 
و قــوی بر اســاس پــول، تعریف نمی شــوند؟ فقیر ها فقیرتر 
می شــوند و  �روتمندان �روتمندتر، و این بی عدالتی بغضی 
می شــود در گلوی همه. برای همین مضمون این فیلم، در 

تمام دنیا خریدار داشت.
حــالا ســریال بــازی مرکــ� آمــده، بــا همــان مضمــون، اما 
شعاری تر! البته ایده این سریال را سازنده اش از سال 200۹

داشــته، اما چیزی که مشــخ� است،فروش این ایده بعد از 
موفقیت فیلم انگل، تضمین شده به ن�ر می آمده و جواب 

هم داده.
ما به لحاظ کیفی، خود ســریال را اســتاندارد دانســتیم. اما 
بح� اصلی، بر سر چیزی است که از این سریال در رسانه ها 
نشــان داده می شــود. معمولا وقتی چیزی به این سرعت در 
فضــای مجازی داغ می شــود، باید کمــی بدبینانه به آن نگاه 
کرد.القاب عجیبی که به این ســریال می بندند، به هی� وجه 
نســبتی با واقعیت ا�ر ندارد. یک ســریال متوســط که �یادی 

جدی گرفته شده! این خودش موضوع بررسی است.
کیــد بر مضمون اســت که ضربه  ســریال بــازی مرکــ�، در تا
می خورد.سعی می کند تا حرفی را بزند که باب دل مردم امروز 
کید  است، اما این حرف به اصطلاح »گل درشت« می شود.تا
بر شــعار دادن، باع� ســطحی شدن ا�ر می شود. سریال در 
م�مت طم� انســان برای �روت اســت. اما به درســتی این را 

نشان نمی دهد.
بیشــتر از بررسی هنری سریال، باید کار رسانه ای 
نتفلیک� را بررسی و ستایش کرد! سنت ارا�ه کل 
ســریال در یک روز کاملا جواب داده. تبلیغات به 
شــیوه  خلاقانه جواب داده و البته، محبوب شدن 
این ســریال را می توان بــه یک گلوله برف در حال 
گهان  بــزرگ شــدن هم تشــبیه کرد. چــون نا
به خودمــان آمدیم و تمام فضای مجازی، 
فریــاد مــی زد ایــن ســریال پربیننده ترین 
اســت.ما هم از روی کنجکاوی می رویم و 
این سریال را می بینیم. احتمالا حدسش 
ســخت نیســت، که وقتی به ما گفتند: 
پرببیننده ترین اســت، این گونه نبود. 

بعد از دیدن ما، این گونه شد.
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بازى نتفلیکس
تازه شروع شده است!

گیرتریــن  نتفلیکــ� بــه عنــوان فرا

مح�د�ادق 
با�نی

 (VOD) ِشــبکه وید�ــو درخواســتی
جهــان سال هاســت تصمیم گرفته 
اســت به حــوزه بازی هــای رایانه ای 
ورود کند. نشان به آن نشان که سال 
20۱۷ انیمه »کسلوانیا« را از روی بازی 
آن می ســازد. ســال 20۱۸ نخســتین 
سریال تعاملی تاری� به نام »بلک میرور: بندراسن�« را 
با محوریت روایت قصه یک نوجوان بازی ســاز منتشر 
می کند. سال 20۱۹ ابتدا نخستین مستند تعاملی دنیا 
را با عنوان »شــما در برابر طبیعت« روانه بازار می کند، 
س�� فصل اول سریال »وی�ر« را بر اساس مجموعه 
رمان و بازی معروف لهستانی می سازد و س�� فیلم 
»پلتفــرم« را منتشــر می کنــد که نــوع درام آن مبتنی بر 
بازی اســت. ســال 2020 مجموعه مســتند »بالاترین 
امتیاز« را راج� به تاریخ�ه کنسول های گیم روانه بازار 
می کند و ســ�� انیمیشــن »گلی� تک�« را بر اساس 
قواعد جهان بازی تولید می کند و در نهایت سال 202۱

پ� از انتشــار اخباری راج� به انتشار انیمیشن بازی 
معــروف »دوتــا«، در یک روز فصل اول ســریال »بازی 
مرکــ�« را کــه درام آن مبتنــی بــر بازی  اســت منتشــر 
می کند. همه این اتفاقات همزمان اســت با رونمایی 
»سامانه بازی نتفلیک�« که انتشار آزمایشی آن آغاز 

شده.
گیرترین ســامانه »فیلم و   امــا چــرا محبوب ترین و فرا
ســریال« دنیا، حوزه »بازی های رایانه ای« را به عنوان 
مقصد بعدی خود انتخاب کرده اســت؟ حتما اقتصاد 
یکی از مهم ترین دلایل این اتفاق است. چرا که آمارها 
نشــان می دهــد ســال های گ�شــته بــه ویــ�ه پ� از 
ع گردش اقتصادی صنعت  کرونا، صدرنشــین بلامنــا�
ســرگرمی در دنیــا، بازی هــای رایانــه ای بوده اســت و 
طبعا نتفلیک� بیش از این »رتبه دوم بودن« خودش 
در چرخه اقتصادی صنعت ســرگرمی را تاب نمی آورد. 
اما مساله ای مهم تر در این میان خودنمایی می کند: 
»تغییــر ذا�قــه مصرف مخاط� نســل جدید«. مثلا به 
گهــان ژانر »بتل رویال« (ســبکی کــه در آن جمعیت  نا
�یــادی وارد میــدان بــازی می شــوند و تنها کســی که 
تــا انتهــا زنــده بماند �یــروز میدان می شــود) در میان 
�یرژانرهای بازی به یکی از محبوب ترین ژانرهای بازی 
در دنیــا تبدیــل می شــود و با�یهایــی مثــل »اپک�«، 
»فورتنایــت« و »کال آو دیوتــی« صدرنشــین مصــرف 
بازی های آنلاین نوجوانان جهان می شوند. نتفلیک� 
هم پا پ� نمی کشد و در دو سال، سه فیلم و سریال 
در ســبک بتل رویال تولیــد می کند: »پلتفرم«، »آلی� 
در ســرزمین مرزی« و ایــن اواخر »بازی مرک�« یا مثلا 
خاصیت تعاملی بودن بازی های رایانه ای منجر به این 
می شــود که قســمت جدید بلک میرور در نتفلیک� و 
هم�نین مستند »شما در برابر طبیعت« به نخستین 

تجربه های درام و مستند تعاملی تبدیل شوند.
 انگار روند توســعه درام مطلوب برای مخاطبان نســل 
جدید، دیگر مبتنی بر کهن الگوهای ارسطویی نیست. 
انگار مخاط� نسل دیجیتال اساسا به جای گره افکنی 
و گره گشایی، دنبال رفتن »از مرحله ای به مرحله بعد« 
اســت. »تعامل پ�یر بودن« به یکــی از لازمه های درام 
تبدیل شده است و خلاصه بخش مهمی از مخاطبان 
نســل جدیــد بــه ســمت ذا�قــه ای جدیــد در مصرف 
محصــولات دراماتیــک روانــه می شــوند. نتفلیکــ� 
فهمیده است که نه تنها باید هم�ای ذا�قه ها رشد کند 
بلکه خودش باید �یشتاز صحنه ذا�قه سازی شود، آن 

هم متناس� با نیازها و تحولات نسل جدید. 
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