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ادبیات و هنر

بزرگداشتمحموددولتآبادی

بــه مناســبت 81ســالگی محمــود دولت آبــادی، 
و  نقاشــان  دیــن  ادای  کــه  نمایشــگاهی 
مجسمه ســازان بــه ایــن نویســنده اســت بــا 
نمایشــگاه گردانی رضا رازقندی و سعید امکانی 
از 22تــا 28مــرداد در گالــری ســرزمین هنــر برپــا 

می شود.
بــــــه گــــــــــــزارش جـــــــام جـــــــم، رضــــــــا رازقــــــنــــــدی 
نـــمـــایـــشـــگـــاه گـــردان بــــزرگــــداشــــت مــحــمــود 
دولت آبادی گفت: محمود دولت آبادی یکی از 
ثار ارزشمندی  مفاخر بزرگ دوران ماست که با آ
که در حوزه ادبیات داستانی خلق کــرده، سهم 
بسزایی در اعــتــای فرهنگ مــا داشــتــه اســت. 
از ایــن رو بــه عــنــوان یــک هنرمند وظیفه خود 

ج نهم. می دانستم که خدمات او را ار
ایــن هنرمند نقــاش و مجسمه ســاز ادامــه داد: 
در ایــن راه ســعید امکانی بــه عنوان نمایشــگاه 
گــردان بــا مــن همــکاری کــرد و جمعــی بــا حضور 
نقاشــان، مجسمه ســازان و دو عــکاس و دو 
گرافیســت شــکل گرفــت تــا هــر یــک براســاس 
دیــدگاه خــود اثــری بــرای بزرگداشــت محمــود 

دولت آبادی خلق کنند.
کــه  ایــن  بــه  توجــه  بــا  داد:  ادامــه  رازقنــدی 
ثار فیگوراتیو و واقع گرایانه  نمی خواستیم تمام آ
باشند از هنرمندانی با ســبک های مختلف برای 
حضــور در این نمایشــگاه دعوت کردیــم. دراین 
نمایشــگاه 42اثر در معــرض دید مخاطبــان قرار 
ثــار را نقاشــی  خواهــد گرفت کــه بخــش عمــده آ

تشکیل می دهد.
گالــری ســرزمین هنر دراویــن، ابتدای ســربالایی 

کچویی، کوچه صفا، پاک 4 واقع شده است.

رویداد

نخســتین تصویــر از حضــور امیــر جعفــری بــه عنــوان یکــی از نقش هــای اصلــی فیلــم »خانه 
شیشه ای« به کارگردانی امیر پورکیان منتشر شد.به گزارش باشگاه خبرنگاران جوان، پیش 
از این خبر حضور بهاره کیان افشــار و شهاب مظفری در این فیلم رســانه ای شده بود.خانه 

شیشه ای روایتی متفاوت از پشت پرده زندگی شخصی سلبریتی ها را به تصویر می کشد.

پهنه فرهنگی رودکی به مدت 1۰شب میزبان مجالس تعزیه اســت.به گزارش مهر، »گروه تعزیه سیدالشهدا)ع(« 
به سرپرســتی احمد عزیزی در دهه اول ماه محرم و پس از اذان مغرب و عشــا در پهنه رودکــی، مقابل تالار وحدت 
به اجرای تعزیه می پردازد.طی این 1۰شب، تعزیه های شاهچراغ)ع(، حضرت مســلم)ع(، طفان مسلم)ع(، وهب و 

طفان زینب)س(، حر ریاحی، حضرت علی اکبر)ع(، حضرت قاسم)ع(و بازار شام اجرا می شود.

جعفری پهنهرودکیگریممتفاوتامیر تعزیهدر

انتهای»اتاقتاریک«روشناست
 وزن صداگذاری، موسیقی، طراحی هنری بازی و توجه به پازل های منطقی باعث شده 

ع به اثری قابل قبول و ممتاز تبدیل شود تا اتاق تاریک در مجمو
 ســپهر ترابی، یکــی از داوران جشــنواره ویگمــا 2۰21 و مدیر مســؤول مجله بــازی نامه دربــاره بازی »اتــاق تاریــک« و موفقیت این بــازی گفت: 
بازی های ایرانی همواره در حال پیشــرفت هســتند و روزبه روز شــاهد بازی هایی هســتیم که به اســتانداردهای جهانی نزدیک تر می شــوند. 
امســال دومین جشــنواره منتقدان بازی های ویدئویی یا ویگما برای دومین ســال متوالی برگزار و بــازی اتاق تاریک به عنــوان بهترین بازی 

سال ایران در این جشنواره انتخاب شد. 
این متخصص و منتقد بازی های رایانه ای اضافه می کند: اتاق تاریک که از ســاخته های اخیر اســتودیو لکســیپ گیم اســت، برای رایانه های 
شــخصی و موبایل های هوشــمند عرضه شــده و توانســته در هر دو بســتر عملکرد خوبی از خود نشــان دهد. البته اگر بخواهیــم واقع بین 
باشــیم تجربه این بازی توســط موبایل به مراتب تجربه بهتری اســت. ترابی درباره نقاط قوت این بــازی می گوید: از عمده نــکات مثبت اتاق 
تاریک که می توان به آن اشــاره کرد، صداگذاری قوی و فضاســازی مناســبی اســت که ســازندگان به آن توجــه ویژه ای داشــته اند. المان های 
ترس نیز با توجه به ســبکی که بازی دارد تــا حد زیادی در آن گنجانده شــده اند امــا آن طور که بایــد روی مخاطب تاثیر خاصــی نمی گذارد. این 
داور ویگما می گوید: وزن صداگذاری، موســیقی، طراحی هنری بازی و توجه به پازل های منطقی باعث شــده تا اتاق تاریک در مجموع به اثری 
قابل قبول و ممتاز تبدیل شود. عاوه بر این با جمع آوری یادداشت های مختلف در طول بازی می توانیم با خط داستانی بازی بیشتر ارتباط 
بگیریم. مجموع تمام این ویژگی ها ســبب شــد تا اتــاق تاریک به عنــوان بهترین بازی ســال ایران انتخاب شــود. اتاق تاریکی که به مســیری 

روشن رسید. 
نکته در انتخاب اتــاق تاریک به عنوان بــازی ســال بی تاثیر 

نبوده است.

از بازار داخل تا انتشار در استیم
ــازار داخلی را نشانه  ــازار هــدف بــازی اتــاق تاریک از ابتدا ب ب
گرفته بــود و بعد از آن انتشار بین المللی بــود. اتفاقی که 
بعد از گذشت شــش مــاه از انتشار بــازی در ایـــران افتاد 
و اتــاق تاریک پس از تغییرات لازم و دوبله در فروشگاه 
بین المللی استیم هم منتشر شــد. مسیری که به گفته 
کاظمی برای تیم سازنده بازی مسیری سخت و پرچالش 
بـــود: بــا تــوجــه بــه تجربه کــم مــا در انــتــشــار بین المللی در 
شروع کار ایرادهای مهمی داشتیم که در به روزرسانی های 
بعدی آنها را برطرف کردیم. بــرای مثال در بخش دوبله و 
صــداگــذاری نسخه داخلی بــازی که به سرپرستی مصطفی 
طالبیان انجام شــد، جــزو بهترین ها بودیم امــا در بخش 
بین المللی می توانستیم بهتر باشیم. بــا وجــود این که 
داستان و طراحی محیط برای مخاطبان بین الملل جذاب 
بود و نمره قبولی هم به بازی داده شد اما ضعف ترجمه و 
صدا گذاری در نسخه های اولیه بازی جزو مواردی بود که به 
چشم می آمد. البته پس از یک ماه از انتشار بین المللی این 

نقاط ضعف را نیز برطرف کردیم و تجربه ای ارزشمند برای 
انتشار بین المللی بازی بعدی مان شد.

؟ از پروژه جدید چه خبر
اهالی استودیو لکسیپ گیمز بعد از اتاق تاریک سراغ 

بـــازی جــدیــدشــان یعنی »کــانــال ســکــوت« رفتند که 
انحصاری بــرای رایــانــه هــای شخصی و بــا هــدف بــازار 

بین المللی تولید شد و بــازخــورد بسیار خــوب و 
فراتر از انتظار برای آنها در بازار بین المللی 

داشــتــه اســـت. ســامــان کاظمی 
در استودیو  تیم همراهش  و 

ــا سخت در تاشند  ایــن روزهـ
تا نسخه فارسی بــازی را هم 

ــرای بــــازار ایــــران منتشر  ــ ب
کنند تا مخاطبان 

ــلـــی هم  داخـ
ــه  ــربـ ــجـ تـ از 

ــال  ــان بــــازی »ک
سکوت« لذت 

ببرند.

اتاق تاریک در 
یک سال گذشته 

مورد استقبال 
کاربران بازی های 

رایانه ای قرار گرفته 
و آمار نصب آن در 

بازارهای داخلی 
و خارجی به این 

ترتیب است:
۲۰۰ هزار نسخه در 

کافه بازار
۲۰۰ هزار نسخه در 

مایکت
۲۰۰۰ نسخه در 

استیم

عکس:
پوستر بازی »اتاق تاریک« 

که اشاره ای به طراحی 
ع  این بازی در دوره شیو
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 ، برگزار شــد.  به گــزارش روابــط عمومــی شــهرداری بومهــن، پیشــگیری از ســاخت و ســاز غیرمجاز
ســاماندهی و برخــورد قانونــی بــا افــراد ســودجو، بیــان مســائل و مشــکلات مامــوران پلیــس 
ســاختمانی و ارائــه راهکارهــای مناســب از مــوارد مطروحــه در ایــن جلســه بــود.  در ایــن جلســه 
سرپرســت شــهرداری بومهــن، از کلیه پرســنل شــاغل در ایــن واحــد تقاضا کــرد تا ضمــن افزایش 
نظارت و گشــت و کنترل در ســطح شــهر با هم افزایی و بهره گیری از ظرفیت های قانونی و تعامل با 
ســایر دســتگاه های مرتبط اعم از قضایــی و انتظامی ترتیبــی اتخاذ نماینــد تا عرصه را بــر متخلفان 
ساختمانی بیش از گذشــته محدود نموده و در این راستا از هیچ تلاشــی فروگذار ننمایند، چرا که 

حیات شــهری در گرو ســاخت و ســازهای قانونمند مبتنی بر قوانین و مقررات شهرسازی و اصول 
فنی و مهندسی می باشد.  در ادامه ماموران پلیس ساختمانی حاضر در جلسه به بیان مسائل و 
مشکلات پلیس ساختمانی و فشارهای کاری و معضلات سر راه پرداخته و در این میان انتقادات 
ح نمودنــد.  مهندس الماســی ضمن تقدیر و تشــکر از زحمــات ماموران  و پیشــنهادهایی را مطــر
پلیس ســاختمان، امــر نظارت بــرکار ســاختمانی را مســوولیتی پرچالــش معرفی کــرد که بــا اتکا بر 
رضایت خداوند متعال می توان از پس این امر برآمد. وی جلوگیری از ایجاد خلاف و یکسان بودن 

قوانین برای همه را مهم ترین اصل در راه رسیدن به شهری قانونمند بیان کرد.


