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، زیباتر و البته عمیق تر از نسخه  اول  سایکوناتز 2 یک بازی پلتفرمر سوم شخص است. بازی از خیلی جهات همان نسخه  اول است، اما بزرگ تر

تجدید دیدار با بیگانه

بازی Aliens: Fireteam Elite یک عنوان چندنفره 
دیگر در دنیای فیلم های »بیگانه« ریدلی اسکات 
است. نسبت به بازی Alien: Isolation که سال 
2۰۱4 منتشر شده بود، Fireteam Elite یک بازی 
کاملا متفاوت اســت. بــازی به جــای ایــن که زاویــه 
دوربــیــن اول شخص و سبک ترسناک خــودش 
ــاره به سمت زاویــه دوربین سوم  را نگه دارد، دوب
ــازی کاملا  شخص و رویــکــرد اکشن رفته است. ب
ــه با  چــنــدنــفــره اســـت و بــازیــکــن هــا مــی تــوانــنــد چ
دوســتــان و چــه بــا هم تیمی های خــود بــه صــورت 
هــوش مصنوعی، بــازی را تجربه کنند. داستان 
بـــازی ادای احــتــرامــی بــه سه گانه اصــلــی فیلم ها، 
ــن حــال  ــت. بــا ایـ ــ بــه خــصــوص فــیــلــم Aliens اس
داســتــان جایی تقریبا 2۰ســال پس از ماجراهای 
سه گانه جریان دارد. بازیکن ها باید با همکاری 
یکدیگر بیگانه را شکست دهند و از این نظر بازی 

بی شباهت به Left 4 Dead نیست.

بازی هفتـــــــــــــه

ــرد ســه گــانــه  ــ ــک تــایــیــد ک ــت ــرای ــی ک ــان ــم شــرکــت آل
ــت مهرماه  ــای Crysis قـــرار اس ــازی ه مجموعه ب
امسال در قالب یک کالکشن ریمسترد عرضه 
شود. این سه گانه که در اصل بین سال های 2۰۰۷ 
و 2۰۱۳ تولید شده بود، یکی از بهترین شوترهای 
اول شــخــص در نــســل هفتم کــنــســول هــا بــود. 
نسخه اول کرایسیس به تنهایی سال ها یکی از 
بنچمارک های فنی رایانه های شخصی بود. با این 
که نسخه ریمسترد بــازی اول سال گذشته برای 
ســوئــیــچ، پــی ســی و کــنــســول هــای جــدیــد منتشر 
شـــده بـــود امـــا قسمت دوم و ســـوم قـــرار اســت 
مهرماه امــســال عرضه شــونــد. عــلاوه بــر ایــن که 
امکان خرید این بازی ها به صورت یک مجموعه 
وجود دارد، می توان هرنسخه را به صورت جداگانه 
هــم خــریــد. نــســخــه هــای ریــمــســتــرد فــقــط شامل 
بخش تک نفره هستند و روی کنسول های جدید 
با رزولوشون 4K و به صورت ۶۰ فریم بر ثانیه اجرا 
خواهندشد. البته نسخه فرعی Warhead در کنار 

این سه بازی بازسازی نشده است.

خبر    هفتـــــــــــــه

 سه گانه کرایسیس بازسازی می شود

بازیکده

 رفیق، به سایکوناتز خوش آمدی!
ــرای قــســمــت اول  ــ ــازی از هــمــه لــحــاظ یــک دنــبــالــه ب ــ ب
خودش است. با وجود این هیچ نیاز خاصی به تجربه 
بازی اول نیست و دابل فاین این را می داند. به همین 
ــازی یــک خــلاصــه چــنــددقــیــقــه ای از اتــفــاقــات  دلــیــل، بـ
بــازی اول آمـــاده کــرده اســت کــه مــاجــراهــای رازپوتین، 
ــازی را تا جایی که به قسمت دوم  شخصیت اصلی ب
ــت می کند. بعد از ماجراهای قسمت  می رسیم، روای
اول، رازپوتین را در حالی می بینیم که می خواهد کسی 
کــه رهــبــر سایکونات ها را گــروگــان گــرفــتــه، پــیــدا کند. 
داستان قسمت دوم را هم تیم شیفر نوشته و با این 
که انتظارات از ایــن پــروژه بسیار بــالا بــود امــا او نتیجه 
این انتظار طولانی مدت برای قسمت دوم را از همان 
دقــایــق اول بـــازی بــه ثمر می نشاند. شخصیت های 
کاریزماتیک، شوخ طبعی زیرکانه و گره های داستانی 
مختلف که می تواند دود از کله آدم بلند کنند، همه 
بخشی از چیزی هستند که داستان سایکوناتز 2 برای 

ارائه دارد.
اما سایکوناتز شیوه روایت خاص خودش را دارد و آن 
هم استفاده از بیماری های روانی و اختلالات ذهنی به 

عنوان یک بستر قصه گویی است. این موضوع، یکی 
از همان بسترهایی اســت که کمتر کسی در صنعت 
بــازی ســراغــش مـــی رود و بــه خاطر عمیق، حساس و 
پیچیده بــودن، چندان موردتوجه قــرار نمی گیرد اما 
سایکونات بــودن در دنیای این بــازی، به معنای سفر 
به ذهن افــراد دیگر است. در این سفر می توان ذهن 
ــراد را خواند و به شناختی از علایق، ترس ها و  ایــن اف
گره های ذهنی شان رسید. بازی حتی به بازیکن اجازه 
ــودش را در چشم  ــای مختلف از خـ ــ مــی دهــد ورژن هـ
این افــراد ببیند و این یکی از خلاقانه ترین روش های 
قصه گویی در چند سال اخیر بازی های ویدئویی است. 
در نهایت، بازی از پذیرش هیچ ریسکی دریغ نمی کند 
و بــه همین دلــیــل یــک تجربه ساختارشکن انتظار 

مخاطب را می کشد.

 بهترین دوست و بدترین دشمن من
ــت مثل نــســخــه اول، سایکوناتز 2 هــم یــک بــازی  درس
ــازی از خیلی جهات  پلتفرمر ســـوم شخص اســـت. بـ
ــزرگ ، زیـــبـــا و الــبــتــه  ــ ــ ــا ب ــ ــت ام ــ هـــمـــان نـــســـخـــه اول اس
عمیق تر از نسخه اول است. حسی که دنباله بازی به 

Psychonauts را منتشر کرد،   ــال از وقتی که دابــل فاین نسخه اول بــازی  بیش از ۱۵س
می گذرد. چندین پویش حمایتی مختلف برای ساخت دنباله این بازی به وجود آمد تا 
یرمجموعه های استودیوهای مایکروسافت یا  زمانی که استودیو دابل فاین به یکی از ز
اکس باکس گیم استودیوز تبدیل شد. حالا سایکوناتز ۲ بالاخره به دستمان رسیده و 

دقیقا همان تجربه باشکوهی است که سال ها انتظار تجربه آن را داشتیم.

مخاطبش مــی دهــد، سازندگانی هستند 
که ۱۶سال فرصت داشته اند تا به داستان 
البته  و  ببخشند  عــمــق  ســایــکــونــات هــا 
تجربهّ های متفاوت دیگری در بازی سازی 
داشته باشند که به آنها بــرای ساخت یک 
بـــازی عمیق تر کمک کــنــد. بخشی از این 
حــس خـــوب و تکاملی کــه در بـــازی حس 
مــی شــود هــم در گــرو مــوضــوع اصلی بــازی، 
یعنی به کمک به دیــگــران اســت. در حالی 
که رازپوتین دوستان و آشنایانش را پشت 
ــودن و ذهن های  تــرس هــا، احــســاس کــم ب
آشفته می بیند، به آنها برای بهبود شرایط 

کمک می کند.
با این که بازی اصلی در دوره پلی استیشن 2 
و اکس باکس اوریجینال عرضه شده بود اما 
هنوز هم روی سخت افزارهای نسل جدید 
و کنسول های ســه نسل بعد از خــودش، 
یک تجربه محدود اما خوش ساخت است. 
ــازی حد و حــدود خــودش را می شناسد و  ب
ریخت و پاش اضافی نــدارد. ماموریت های 
ــت مــهــارت  ــ ــا فـــکـــرشـــده، درخـ ــ ــحـــدود ام مـ
کوچک اما پربار و البته کالکتیبل هایی که 
پشت هر کدام قصه ای نهفته است. شاید 
بزرگ ترین کاستی بــازی، یکنواخت شدن 
سیستم مــبــارزاتــی بــاشــد کــه گــاهــی حس 
یــک بــازی نسبتا عقب مانده را بــه بازیکن 
مــی دهــد. بــا ایــن کــه بـــازی هــمــواره در حال 
شــگــفــت زده کـــردن مخاطب بــا دغدغه ها 
ــه ویــدئــوگــیــم  و نـــگـــاه نـــو ســـازنـــدگـــانـــش بـ
اســت امــا از نظر بــصــری، سایکوناتز 2 یک 
شوکیس سخت افزاری برای کنسول جدید 
اکس باکس نیست. بازی حتی کاملا نسل 
نهمی هم نیست و به همین دلیل، انتظار 
 Ratchet & Clank: رقابت با بازی هایی مثل
ــدودی غیرمنطقی  ــ Rift Apart کــمــی تــا ح

است.
ــازی پــلــتــفــرمــر تــحــســیــن شــده  ــ ــلاف بـ ــرخـ بـ
پلی استیشن ۵، سایکوناتز 2 نه از قدرت 
سخت افزاری کنسول نهایت استفاده را 
می برد و نه یک تجربه کاملا روان و بدون 
افــــت فــریــم اســــت. در حــالــی کـــه رچــــت و 
ــان لودینگ بین مراحل  کلنک جــدیــد، زم
را تقریبا حــذف کــرده، عملکرد سایکوناتز 
ــاکـــس ســــری اکــس  2 حــتــی روی اکـــس بـ
آن قـــدر تحسین برانگیز نیست. بــا تمام 
ــل فــایــن یــکــی از  ایــنــهــا، ســاخــتــه جــدیــد دابـ
دغدغه مندترین بازی های ویدئویی چند 
سال گذشته و یکی از خوش ساخت ترین 
آنهاست. تجربه سفر به ذهن های زیبا را از 

خودتان دریغ نکنید.
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