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بازى کده

   جذابیت مهم تر از داستان
همــه چیز داســتان نیســت! یــک بازى 
ســرگرم کننده نیــازى نــدارد حتما داســتان 
پیچیده اى داشته باشد؛ به خصوص اگر کودکان 
یا به صورت کلى تمام ســنین را مخاطب قرار 
داده باشد و تازه انحصارى کنسول سوئیچ هم 
باشد. خیلى ســاده ماجرا این است که ماریو و 
پرنســس پیچ و تعــدادى از Toadها در یک 
عمارت قدیمى اســیر King Boo شده اند و 
این وظیفه لوئیجى است تا آنها را نجات دهد.

لوئیجى در این عمارت بزرگ هتل با انواع 
و اقســام موانع مواجه خواهد شد؛ از روح ها و 
اشــباح مختلف گرفته تا تله هــاى محیطى یا 
معماهایى که براى باز کردن مســیر شــما به 
دیگــر قســمت هاى عمارت باید حل شــوند. 
براى رســیدن به هدف، لوئیجــى باید از تمام 
توانایى هایــش بهــره ببــرد، توانایى هایى که 
همگى کم و بیش حــول محور ابزار اصلى او 
یعنــى همان جاروبرقى شــبح مکنده، طراحى 

شده اند. 
این که مبارزه با دشــمنان یــا حل معماها 
چگونه شــما را بــه روش هــاى مختلفى به 
چالش مى کشد بســیار قابل تحسین است و 
خیلى اوقات شــما از یک توانایــى مى توانید 
مرحله  طراحى  بکشــید.  مختلف  کارایى هاى 
بازى آن قدر اســتادانه و شاهکار است که شما 
را مجبور کنــد با تمام توانایى هــاى کاراکتر 
آشــنا شده و خیلى از جاها به گونه اى مسیرها 
طراحى شده اند تا میزان تسلط شما روى یک 
یا تعدادى توانایى خاص را به چالش بکشند. 

   این یک قالب تهى کردن نیست!
سراســر ماجراجویى لوئیجى در ســاختمان 
هتل آن قدر هوشــمندانه و دقیق طراحى شده 
که محیط خیلى زیرکانه و ناخودآگاه سرنخ هایى 
نســبت به مکان هاى مخفى به شما مى دهد و 
آرام آرام با ایــن حس که خودتان بدون کمک 
کســى موفق به کشف چیزى شده اید، در مسیر 
هدایت تان مى کند. با این وجود چند موردى هم 
هســت که راهنمایى هاى بازى یا خیلى عیان 
و تابلو مى شــود و عملا لقمه در دهان بازیکن 
مى گــذارد یا این که یک مقدار بیــش از اندازه 
گنگ و مجهول شــده و باعث ســردرگمى در 
محیط مى شــود. با این وجود پیدا کردن اسرار 
پنهان این عمارت که غالبا یا با چرخاندن اشیاى 
ظاهرا عادى کشف مى شود یا از بازتاب تصویر 
در آینه مى توان آنها را پیدا کرد، همواره جذابیت 
خود را حفظ مى کنند و بخشى جدانشدنى از لذت 

گیم پلى بازى را شکل مى دهند. 
در این نســخه عــلاوه بر لوئیجى، شــما 
مى توانیــد هدایت Gooigi را هــم به عهده 
بگیرید. گوئیجى یک کلون یا شــبیه از لوئیجى 

اســت که ماهیتى ژله اى دارد و به همین دلیل 
مى توانــد از بین نرده ها یا روى تیغ ها عبور کند 
و به بخش هایى از مرحلــه که لوئیجى به آنها 
دسترسى ندارد، برود. همین ویژگى باعث خلق 
معماهاى متنوع و جذاب ترى شــده که بخشى 
از آن با توانایى هــاى لوئیجى و بخش دیگر با 
قابلیت هــاى گوئیجــى قابل حل اســت. البته 
یــک بازیکن دیگر مى توانــد هدایت گوئیجى 
را به عهده بگیرد و بازى را در این قســمت ها 
به صــورت Op ــ Co   تجربــه کنید، ولى در 
حالت تک نفره نیز با فشردن یک دکمه مى توان 
بین کاراکترها سوئیچ کرد. این ویژگى به صورت 
کلى نرم و کارآمد پیاده سازى شده، ولى هنگام 
مواجهه با بعضى دشــمنان خاص یا معماهایى 
ویژه، ســوئیچ کردن پى در پى بین شخصیت ها 

ممکن است یک مقدار اذیت کننده شود. 
با این که بسیارى از بخش هاى بازى و لذت 
تجربه شما از آن تقریبا بى نقص است، اما گاهى 
سیســتم کنترل بازى که ترکیبى از دکمه ها و 
حســگرهاى حرکتى خود کنسول سوئیچ است، 
کار را کمى دشوار مى کند. ضمن این که دوربین 
ثابت و آنالوگ راســتى که فقط جهات اصلى را 
تشــخیص مى دهد هم شــاید این روزها دیگر 
خوشایند بازیکنان نباشد. به هرحال زمانى که به 
کنترل بازى خو بگیرید، از باس فایت هاى جذاب 
و البته سرگرم کننده و خنده دار بازى بسیار لذت 

خواهید برد. 

   جمع بندى
Luigi’s Mansion 3 احتمــالا همــان 
چیزى است که طرفداران آن مدت ها منتظرش 
بودند. جدا از تمام جذابیت هاى بخش تک نفره، 
ScareScraper شــما مى توانید در بخــش
یک تجربه آنلاین هشت نفره داشته باشید که 
هدف از آن تمیز کردن یک ســاختمان از وجود 
اشــباح در بازه زمانى محدود است یا در بخشى 
دیگر که ساختار رقابتى دارد، با یک بازیکن دیگر 

به جان هم بیفتید.
گرافیک کارتونى، صداگذارى عالى و گیم پلى 
روان و بسیار ســرگرم کننده بدون شک عنوان 
Luigi’s Mansion 3 را بــراى هــر دارنده 

کنسول سوئیچ الزامى مى کند.

بازي هفته
باشد که فورس 
همراه تو باشد! 

مجموعه طرفــداران  بــراى  هفتــه  این 
Star Wars هفته بسیار درخشانى است، چراکه 
بعد از مدت ها شاهد انتشار بازى جدیدى هستیم 
که از قضا توســط دست هاى هنرمند و تواناى 
Respawn Entertainmentچون استادى 

ساخته شده است. 
Star Wars Jedi: The Fallen Orderبله

آخــر این هفتــه بــراى PC و کنســول ها 
منتشــر خواهد شــد. بازى در ســبک اکشن 
ماجرایى سوم شــخص قرار دارد و درحالى که 
مکانیک هاى تیراندازى و نبردهاى سلاح گرم 
آن یادآور شــاهکارهاى Respawn اســت، 
سیســتم مبارزات نزدیک و افســون هاى آن 
ما را یاد ســرى بازى هــاى Souls مى اندازد. 
داســتان بازى در مورد یک Padawan جدا 
افتاده اســت که بایــد تمرین هایش را تکمیل 
کند، توانایى هاى Force خود را توســعه داده 
و در هنر استفاده از Lightsaber به استادى 
برســد و تمام اینها را باید در حالى انجام دهد 
که همیشــه یک قدم از نیروهــاى امپراتورى 
جلوتر باشــد. تریلرهاى بازى همگى نوید یک 
شاهکار در بازى هاى این مجموعه را مى دهد 
و امیدواریم بعد از سال ها انتظار و حسرت بابت 
کنسل شدن Star War 1313 حداقل حالا 

یک دل اساسى از عزا در بیاوریم.

عصر پادشاهان 
با قدمتى 20 ساله 

 PC دومیــن بــازى ایــن هفته خــوراك
بازها و طرفداران اســتراتژى اســت، عنوانى 
که بازى هاى این ســبک دین بســیار زیادى 
به آن دارند و خیلى از قواعد و اســتانداردهاى 
امروزى این سبک را مدیون شاهکارى به اسم
Age of Empires هستند. این هفته بازسازى 
کامل نسخه دوم بازى منتشر مى شود، گرافیک 
بازى تــا کیفیت 4K را پشــتیبانى مى کند و 
موسیقى  بازى نیز کاملا نونوار شده است. علاوه 
بر اینها به مناســب بیستمین سالگرد این بازى 
شاهد محتواهاى جدیدى براى آن نیز هستیم 
از جمله آخرین خان ها که شــامل ســه بخش 
داســتانى و چهار تمدن جدید است. بازى این 
فرصت را به شــما مى دهد تا 1000 سال تاریخ 
بشــریت را با صرف زمانى حدود 200 ساعت 
درنوردیــد و تازه این جدا از بخش آنلاین بازى 
است که بازیکنان از سراســر جهان مى توانند 
یکى از 35 تمدن بازى را انتخاب کرده و براى 
فتح جهان با یکدیگر رقابت کنند. بدون شــک
Age of Empires II: Definitive Edition

بهشتى براى عاشقان استراتژى همزمان خواهد 
بود.

مجید رحمانى

Luigi در برهه اى از تاریخ به کمک برادرش Mario آمد، اما جذابیت و ظرفیت این شخصیت به قدرى 
Luigi’s Mansion زیاد بود که طولى نکشید که خود صاحب عناوینى مستقل و مجزا شد. مجموعه
را شاید بتوان از معروف ترین نمونه هایى دانســت که یک شخصیت جانبى تا این حد به محبوبیت 
رسیده و مورد اســتقبال قرار گرفته تا جایى که الان دیگر واقعا نمى توان لویجى را یک شخصیت 
جانبى دانست. اگر دو نسخه اصلى Luigi’s Mansion را قبلا بازى کرده باشید احتمالا مى دانید 
که روح هاى کارتونى و فانتزى یکى از اصلى ترین دشمنان لوئیجى بوده اند و او همیشه مجبور بوده در 
موقعیت هاى مختلفى با آنها مقابله کند، اما حالا در Luigi’s Mansion 3  لوئیجى باید یک هتل 
کامل را از وجود اشباح پاك سازى کند. هتلى با 15 طبقه اصلى و دو طبقه زیرزمین که مملو از پازل هاى 

محیطى مختلف و مواجهه با دشمنان گوناگون است. 

خانه اى مملو از خنده با حضور اشباح 
نینتندو، شاهکارى دیگر این بار با حضور لوئیجى ساخت

8/0امتیاز

 Luigi’s Mansion 3
Next Level Games   سازنده
Nintendo   ناشر
Nintendo Switch   پلتفرم
سبک  اکشن ماجرایى


