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۳ (The Matrix، 1999) زمــان مات��کــس

فیلمــی علمی-تخیلــی کــه در آن دنیــای 
مجا�ی به نام "مات��کس" توســط یک 
هوش مصنوعی کن��ل می شــود و برای 
تســخیر بشــ��ت تلاش می کند.

(Blade Runner، 1982) بلیــد رانــر

 فیلمی ســایب��انک در آینده ای نزدیک که در آن 
ر�ات هایی به نام «ر�لیکانت» ســاخته شــده اند و به 
دنبال یافتن اعتبار و حقوق بشــ��ت هســتند.

(AI Rising، 2018) او

 در ایــن فیلــم علمی-تخیلــی، یــک مهنــدس 
فضایی به نام میلو توســط یک ر�ات 
هوشــمند به نام نیمیا راهنمایی می شــود و 
ب�ن آنها رابطه ای پ�چیده شــکل می گیرد.

 (Artificial Memory، 2020) حافظه هــای مصنوعــی 

 ایــن فیلــم در مــورد تحقیقــات 
و تکنولو�ی هــای جدیــد  در حــوزه 
هوش مصنوعی و اســتفاده آنها 
در حافظــه مصنوعــی 
انسان هاست.

(Source Code، 2011) منبــع

 در این فیلم، یک ســ��از به نام کلارک ســ�ی راهی به دســتگاهی 
می شــود که او را قادر می ســازد تا در یک شبیه ســا�ی هوشــمند وارد 
خاطرات شــخص دیگ�ی شــود.

 ( Ex Machina) روبات هــا 

در ایــن فیلــم، یــک مهنــدس نرم افــزار مــورد 
آزمایــش یــک ر�ــات بــا هــوش مصنوعی قرار 
می گیرد و با آزمون تور�نگ برای تشــخیص 
هــوش او مبــارزه می کند.

د���ی آ���ه در آ��ش ��ش ��ی ������

۱۰ ���� ���� از ���ت �� و ��ش ������ 
هوش مصنوعی، یکی از مفاهیم پرطرفدار در دنیای فناو�ی و سینماست. فیلم هایی که در این حوزه ساخته 
شده اند، به ما نشان می دهند چگونه هوش مصنوعی و تکنولو�ی در زندگی انسان ها و جهان آینده تأثیر 

فیلمسای هوش مصنوعی: 

تجربه هیجان انگز از دنیای آینده
حمیدرضــا خاتونــی  | فیلمســازی هــوش مصنوعــی یکــی 
از موضوعــات پرطرفــدار و الهام بخــش در صنعــت ســینما 
اســت. ســاخت فیلم هــای مرتبــط بــا هــوش مصنوعــی 
چالش هــا و امکانــات منحصربه فــردی را بــرای کارگردانــان 
بــا  ایــن فیلم هــا  کــرده اســت.  ایجــاد  و تهیه کننــدگان 
بهره گیــری از تخیــلات بصــری و داســتان های جــذاب، مــا 
را بــه دنیایــی عجیــب و غریــب از هــوش مصنوعــی می برنــد 
و مســائل فلســفی، اخلاقــی و اجتماعــی مرتبــط بــا آن را 

ــد. ــرار می دهن ــی ق ــورد بررس م
 در فیلمســازی هــوش مصنوعــی، چالــش بزرگــی ایجــاد 
می شــود زیــرا بایــد تصویــری واقع گــرا و قابــل بــاور از هــوش 
، از  مصنوعــی را بــه تصویــر بکشــیم. بــرای ایــن منظــور
تکنیک هــای ویــژه ای نظیــر جلوه هــای ویــژه، رندرینــ� 
می شــود.  اســتفاده  ویــژه  افکت هــای  و  ســه بعدی 
همچنیــن، بازیگــران نیــز بایــد بــه طــور قانع کننــده ای 
عمــل کننــد و توانایــی برقــراری تعامــل بــا هــوش مصنوعــی 

را نشــان دهنــد.
بــا هــوش مصنوعــی،   در ســاخت فیلم هــای مرتبــط 
قدرتمنــد،  مصنوعــی  هــوش  همچــون  موضوعاتــی 
روابــط انســان و ماشــین، تبــادل اطلاعــات، اخلاقیــات 
هــوش مصنوعــی و تأثیــر آن بــر زندگــی مــا مــورد بحــ� قــرار 
می گیرنــد. ایــن فیلم هــا بــه مــا فرصــت می دهنــد تــا در 
ــر  ــرات آن ب ــی هــوش مصنوعــی و تأثی مــورد آینــده احتمال

جامعــه و انســان ها تفکــر کنیــم.
بــرای  مصنوعــی  هــوش  تصویرســازی  از  فیلمســازان   
خلــق دنیاهــای خیالــی و جــذاب اســتفاده می کننــد کــه 
امکانــات فنــاوری را بــه نحــوی بــه تصویــر می کشــد کــه 
گران الهام بخــش باشــد. ایــن فیلم هــا نه تنهــا  بــرای تماشــا
جذابیــت بصــری دارنــد، بلکــه بــا بــه تصویــر کشــیدن 
کــه هــوش مصنوعــی در جامعــه  تحــولات و تغییراتــی 
می توانــد بــه وجــود آورد، مــا را بــه فکــر و تفکــر دربــاره آینــده 

و راهبردهــای ممکــن هــوش مصنوعــی می اندازنــد.
 فیلمســازی هــوش مصنوعــی یــک زمینــه خلاقانــه اســت 
کــه بــه توســعه داســتان های هیجان انگیــز، پرســش های 
اخلاقــی و تفکــرات عمیــق دربــاره آینــده هــوش مصنوعــی 
می پــردازد. بــا پیشــرفت فنــاوری، احتمــالا  فیلم هــای 
بیشــتری در ایــن حــوزه شــاهد خواهیــم بــود و تعامــل 
بیشــتری بین هوش مصنوعی و انســان در دنیای ســینما  
وقــو� خواهنــد  یافــت. فیلمســازی هــوش مصنوعــی یــک 
زمینــه پرشــور و پراهمیــت در صنعــت ســینما اســت کــه 
همچنــان در حــال توســعه و رشــد اســت. ایــن فیلم هــا نــه 
تنهــا مرتبــط بــا تکنولــوژی هــوش مصنوعــی هســتند، بلکه 
از آن بــه عنــوان عنصــر اصلــی داســتان اســتفاده می کننــد. 
آنهــا بیشــتر از هــر چیــز دیگــری بــه تأثیــرات اجتماعــی، 

ــد. فلســفی و اخلاقــی هــوش مصنوعــی می پردازن
 فیلم هــای مرتبــط بــا هــوش مصنوعــی برخــی از مســائل 
مهــم را بررســی می کننــد، از جملــه تعامــل بیــن انســان 
ــع و  ــر جوام ــی ب ــوش مصنوع ــر ه ــی، تأثی ــوش مصنوع و ه
فرهن� هــا، خطرهــا و مزایــای پیشــرفت هــوش مصنوعــی 
و حقــوق هــوش مصنوعــی. ایــن فیلم هــا بــه صــورت 
خلاقانــه از موضوعاتــی ماننــد هــوش مصنوعــی قــوی، 
و  هوشــمند  سیســتم های  هوشــمند،  روبات هــای 
هــوش مصنوعــی عاطفــی اســتفاده می کننــد. بــه عنــوان 
گران، ایــن فیلم هــا بــه مــا اجــازه می دهنــد تــا  تماشــا
در دنیــای خیالــی و هیجان انگیــزی کــه توســط هــوش 
مصنوعــی ســاخته شــده اســت، فــرو روییــم. آنهــا مــا را بــه 
ســوالاتی مهــم هدایــت می کننــد، از جملــه این کــه آیــا 
هــوش مصنوعــی می توانــد انســانیت را تجربــه کنــد؟ آیــا 
هــوش مصنوعــی می توانــد عاطفــه و احساســات داشــته 

باشــد؟ چــه تأثیــری بــر جامعــه و فرهنــ� مــا دارد؟
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حمیدرضــا خاتونی

ســردب�ر کلیکســردب�ر کلیک

زمــان مات��کــس (۱

فیلمــی علمی-تخیلــی کــه در آن دنیــای 
مجا�ی به نام "مات��کس" توســط یک 
هوش مصنوعی کن��ل می شــود و برای 

 ( 

در ایــن فیلــم، یــک مهنــدس نرم افــزار مــورد 
آزمایــش یــک ر�ــات بــا هــوش مصنوعی قرار 
می گیرد و با آزمون تور�نگ برای تشــخیص 

۶۶ (Blade Runner، 1982

 فیلمی ســایب��انک در آینده ای نزدیک که در آن 
ر�ات هایی به نام «ر�لیکانت» ســاخته شــده اند و به 
۶دنبال یافتن اعتبار و حقوق بشــ��ت هســتند.

۲۲۲
 در ایــن فیلــم علمی-تخیلــی، یــک مهنــدس ۸

هوشــمند به نام نیمیا راهنمایی می شــود و 
ب�ن آنها رابطه ای پ�چیده شــکل می گیرد. ۸۹


