
اگر مطالب 
این صفحه را 
مى پسندید، 
عدد 4 724
را به شماره 
 300011226
پیامک کنید

یکشنبه
31 شهریور 1398 

شماره  724

4

بازى کده

   پرده دوم
ایــن دومیــن بــار اســت کــه شــرکت
The Coalition مســؤولیت ساخت عنوانى از 
مجموعه Gears of War را به عهده گرفته و 
آنها هم آن قدر زرنگ هستند که امضاى خود را 
هم در داستان و هم در گیم پلى بازى قرار دهند، 
به خصوص قسمت هاى پایانى بازى از نظر ریتم و 
اکشن گیم پلى بى همتا هستند. علاوه بر این، آنها 
تلاش هایى براى خارج کردن مجموعه از حریم 
امن همیشگى اش نیز انجام داده اند که نتیجه آن 
ترکیبى اســت؛ بعضى از ایده هایشان یک لایه 
استراتژى بیشتر به مبارزات اضافه کرده و بعضى 

دیگر به لذت اکشن بازى صدمه زده است. 
Gears 5 ادامه مستقیمى بر نسخه هاى قبلى 
اســت و علاوه بر کلیات، جزئیات داستانى را که 
در انتهاى Gears of War 4 نمایش داده شد 
هم بى اشاره نگذاشته است. قهرمان اصلى قصه 
Kait Diaz اســت که راز تاریکش در نســخه 
قبلى افشا شده است و حالا او و هم تیمى هایش 
باید به این نتیجه برســند که مى خواهند با این 
موضوع چطور برخورد کنند. آیا Kait اصلا هنوز 
قابل اعتماد اســت؟ بازى با این ســؤال، قصه و 
روایت را به پیش مى بــرد و هر از گاهى هم که 
دفعاتش کافى نیست، تصاویرى از درگیرى هاى 
Kait نشــان مى دهد، ولى زمانى که به جواب 
قطعى مى رســیم که بالاخره چه اتفاقى سر او 
خواهد آمد، این دســتاویز جالب داستانى دیگر 
کارکرد خود را از دســت داده و در سراشــیبى 

سقوط مى افتد.
با وجــود این نمى خواهیم بگوییم داســتان 
بازى کاملا از دســت مــى رود، زیرا به هر حال 

مملو از صحنه هایــى درگیرکننده به روش هایى 
غیر منتظره است که بیشــتر آنها هم ربطى به 
ربات ها پیدا مى کنند. یکى از این شخصیت ها که 
در زمره حیرت انگیزترین و خوش صدا ترین هاى 
کل مجموعه است در جایى از بازى، بازیکن را به 
یک تور در دل آزمایشگاه شگفت آور فرانکشاین 
گونه اى مى برد که پر از شگفتى هاى گروتسک 
است. رابطه بین مارکوس فینیکس، پسرش جیمز 
و دیگر چهره هاى آشــنایى که دوبــاره در این 
نسخه ظاهر شده اند نیز به خوبى پرداخت شده و 

کلى خاطره خوب را در ذهن زنده مى کند.

   جنگ، لوت، ارتقا و تکرار این چرخه
یکــى از ویژگى هاى جدید بازى، بازگشــت 
ربات کمتر ستایش شــده ایــن مجموعه یعنى 
JACK اســت. رباتى که در هوا شــناور است 
و همیشــه، هم از منظر روایــت و هم گیم پلى، 
راه حلــى پیش پاى گروه قــرار مى دهد. حضور 
او در مبارزات بســیار تاثیرگذار است و حتى در 
صورتى که بخش داســتانى را Co-Op تجربه 
کنید، دو بازیکن هدایت شــخصیت هاى انسانى 
و بازیکن ســوم هدایــت JACK را به عهده 

خواهد داشت. تنها با فشار یک دکمه، او مى تواند 
کارهاى مختلفى براى شما انجام دهد؛ از جمله 
پرتاب نارنجک گیج کننده در میان گروه دشمنان 
یا ایجاد یک ســپر حفاظتى بــراى گروه خودى. 
همچنین او مى تواند براى تان مهمات و ســلاح 
نیز جمع آورى کند. با گشتن در محیط مى توانید 
آیتم هایى پیدا کنید تــا توانایى هاى JACK را 
ارتقا دهید و مطمئن باشید نتیجه آن ارزش وقتى 
را که صرف جست وجوى محیط کرده اید، داشته 

است. 
گرچه ساختار اصلى گیم پلى همچنان سنگر 
گرفتن و شلیک به دشمنان است، اما هر از گاهى 
تغییراتــى تاکتیکى در آن ایجاد مى شــود، مثلا 
وزش بادهاى سهمگین شما را نسبت به پرتاب 
نارنجک به فکر بیشتر وا مى دارد یا باحال تر از آن 
یخ هایى هســتند که مى توانید زیر پاى دشمنان 
شــکانده و آنها را در آب غــرق کنید یا حتى با 
همین کار موقتا منطقه امنــى براى خود ایجاد 

کنید. 
در مناطقــى که ســاختار دنیاى بــاز دارند، 
گیم پلى بازى با افت شــدیدى مواجه مى شــود. 
هم در دشــت هاى قطبى و هم در صحرایى که 
شن هاى قرمز رنگ دارد یک وسیله نقلیه جالب 
به شما داده مى شود تا در محیط تردد کنید، ولى 
متاسفانه هیچ درگیرى اى بین مسیر وجود ندارد 
و فعالیت اصلى شــما فقط رانندگى اســت. این 
موضوع به خصوص در تجربــه Co-Op براى 
بازیکنانى که رانندگى نمى کنند خیلى آزاردهنده 
مى شود، چراکه عملا کارى جز نگاه کردن ندارند 

که انجام دهند. 

   حرف آخر
Gears of War مثل دیگر نسخه هاى مجموعه

در اینجا نیز کار شما با تمام کردن بخش داستانى 
مى توانــد تمام نشــود، چراکــه مدهاى بخش 
 Horde چند نفره آنلاین و آفلاین بازى از جمله
و مد جدیدى به اســم Escape سهم زیادى در 
سرگرم نگه داشتن شما با بازى ایفا خواهند کرد. 
مــد Versus نیز براى بازیکنــان تازه وارد یک 

مقدار در دسترس تر شده است. 
Gears 5 همــان چیزى اســت که احتمالا 
خیلــى از طرفداران مى خواســتند، قدیمى هاى 
کارکشته جنگ همچنان در کنار هم مى درخشند 
و با وجــود ضعف هاى قســمت هاى دنیاى باز، 
میزان آســیب به حدى نیست که تجربه بازى را 
خراب کند. در انتهاى بازى نیز به نظر مى رســد 
وعده سازندگان براى دنباله اى دیگر جدى باشد!

بازي هفته
وقتى بازمانده ها 

دراکولا باشند!
اولیــن بازى این هفته، یک عنوان اکشــن 
نقش آفرینى به اســم Code Vein اســت که 
اگر یادتان باشــد اولین بار حدود دو سال پیش 
معرفى شــد. این بازى ژاپنى در دسته عناوین

Souls-like نیز قرار مى گیرد. ماجراى فانتزى 
و تخیلى بازى از این قرار اســت که در آینده اى 
نه چندان دور، یک بلاى طبیعى مرموز دنیا را تا 
مرز نابودى پیــش مى برد و تنها گروه معدودى 
که به Vein معروف هستند، باقى مى مانند. این 
گروه ومپایر یا دراکولا هســتند و براى این که 
نیازشــان به بقا را تامین کنند، به جان یکدیگر 
مى افتند و در حال درگیرى مداوم هســتند. در 
عوض زنده ماندن، آنها گذشته و انسانیت خود را 
فراموش کرده اند. در این میان، شخصیت اصلى 
همراه تعدادى کاراکتر دیگر که بازیکنان آنلاین 
هم مى توانند هدایت آنها را به عهده بگیرند عازم 
سفرى پر چالش به عمق خطر مى شوند به این 
امید که گذشــته خود و بشریت را بازیافته و به 
کابوس Code Vein پایان دهند. بازى سبک و 
 Code Vein سیاق انیمه اى دارد. انتظار مى رود
از عناوین خوش ســاخت اکشــن نقش آفرینى 
امسال باشــد که براى کنسول ها و PC منتشر 

مى شود. 

دارك سولز تکنولوژیک 
جالب اســت بدانید دومین بــازى هفته هم 
یــک عنــوان Souls-Like و اتفاقــا یکــى 
از معروف ترین هایــش هــم اســت. این هفته

The Surge 2 منتشــر خواهد شــد، دنباله اى 
بر نســخه اول که ســاختار طراحى بازى سرى 
بازى هاى سولز را در یک دنیاى مدرن و بر مبناى 
فناورى پیاده سازى کرده بود و نکات جالب فراوان 
و البته ضعف هاى زیادى هم داشــت. داســتان 
قســمت دوم بازى در Jericho City جریان 
دارد، شــهرى که شما در حال پرواز به سمت آن 
هســتید که در نتیجه برخورد با یک توده توفان 
عجیب در حاشیه شهر سقوط مى کنید و هفته ها 
بعــد در حالى بــه هوش مى آییــد که حکومت 
نظامى اعلام شــده و ربات ها شــورش کرده اند. 
نکته خاص بازى نســبت به دیگر همتایانى که 
سراغ این سبک مى روند، سیستم ارتقاى کاراکتر 
و تجهیزات او اســت. شما براى این که سلاح ها 
یا زره هاى قســمت هاى مختلف بدن را به دست 
آورید باید ابتدا با قطع کردن همان قســمت ها از 
بدن دشمنان، دانش ساخت را به دست بیاورید و 
ســپس با ادامه همین روند، مواد اولیه لازم براى 
ساخت و ارتقاى تجهیزات خود را به دست آورید. 
همچنین هرچه از یک سلاح بیشتر بهره ببرید، 
آشــنایى کاراکتر با آن سلاح بیشتر شده و فنون 
بیشتر و سریع ترى را مى تواند اجرا کند. این بازى 

نیز براى PC و کنسول ها منتشر مى شود.

مجید رحمانى

سرى بازى هاى Gears of War از همان ابتدا با کسى سر تم و اتمسفر دنیایش شوخى نداشته و از 
آن دست نکشیده است؛ دنیاى درگیر جنگ با موجودات عجیب که انسان هاى باقیمانده تلاش مى کنند 
شهرهاى شان را یکى پس از دیگرى پس بگیرند. سربازهایى که با زره هاى فولادى و زمخت حرکات 
نرم و سریع انجام مى دهند، ساختار گیم پلى تیراندازى مبتنى بر سنگرگیرى و البته مدهاى بسیار 
 Gears 5 .غنى و جذاب براى بخش چند نفره، طى این سال ها بخشى از هویت این فرنچایز بوده اند
نیز همین سنت را ادامه مى دهد و در عین این که براى ما آشناست، همچنان سرگرم کنندگى خود را 
نیز حفظ کرده است. مکانیک تیراندازى بازى شاید الان کمى قدیمى به نظر برسد، ولى باعث نشده 
شاهد تعدادى از بزرگ ترین و پر تنش ترین درگیرى هاى تیراندازى تاریخ این سرى نباشیم. وقتى 

آتش درگیرى و جنگ زبانه مى کشد، متوجه مى شویم Gears هیچ وقت بهتر از این نبوده است. 

خط نگه دار
چرخ دنده هاى جنگ، سوداى توقف ندارند
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