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ورزش
S P O R T

بازی‌های آسیایی

ناگویا 2026

کسب مــدال برنز بازی‌های آسیایی بــرای پنج بازیکن 
جوان تیم ملی ایران، یک امتیاز ویژه نیز به همراه داشت. 
براساس قانون »سرباز قهرمان« مدال‌آوران بازی‌های 
کــه در ســن مشمولیت خدمت ســربــازی قــرار  آسیایی 
می‌شوند.  معاف  ســربــازی  خدمت  از  باشند،   داشــتــه 
، پیتر گریگوریان، مهدی  بر این اساس، متین آقاجانپور
جعفری، مهدی حیدری و علیرضا شریفی، پنج بازیکن 

که مشمول این قانون  جوان تیم ملی بسکتبال ایران 
گویا از  هستند، با کسب مدال برنز بازی‌های آسیایی نا

خدمت سربازی معاف خواهند شد. 
ــا هـــدایـــت ســوتــیــریــس  تــیــم مــلــی بــســکــتــبــال ایـــــران بـ
عبور  و  گروهی  مرحله  از  صعود  از  پس  مانولوپولوس، 
برابر  نیمه‌نهایی  در  نهایی،  یک‌چهارم  در  بحرین  از 
کره‌جنوبی شکست خورد و از رسیدن به فینال بازماند‌ 

اما در دیدار رده‌بندی با نمایش قدرتمند برابر چین، 
گویا را به‌دست ‌آورد.  نخستین مدال کاروان ایران در نا

ــرای پنج بازیکن  گــویــا بـ بــه ایــن تــرتــیــب، مـــدال بــرنــز نــا
جوان تیم ملی، علاوه بر افتخار ایستادن روی سکوی 
بازی‌های آسیایی، پایان خدمت سربازی و یک امتیاز 
مهم برای ادامه مسیر حرفه‌ای آنها در بسکتبال ایران را 

نیز به همراه خواهد داشت.

معافیت ۵ ملی‌پوش 
بسکتبال از سربازی

گویا  ـ نا بازی‌های آسیایی ۲۰۲۶ آیچی ـ

دبیر گروه ورزش

رضا پورعالی

کــه برخلاف  ــده  در شــرایــطــی آغـــاز ش
به‌عنوان  ژاپــن  از  همیشگی  تصویر 
میزبان رویــدادهــای بــزرگ و منظم، 
مشکلات اجــرایــی از همان روزهــای 
نخست به یکی از موضوعات اصلی 
این دوره تبدیل شده اســت. مسأله فقط به یک بخش 
محدود نیست‌؛ اسکان ورزشکاران، حمل‌ونقل، ثبت‌نام و 
ــاری خبرنگاران و  ک ــارت و حتی شــرایــط  ک صــدور آی‌دی 

عکاسان با انتقادهایی همراه بوده است. 
از »دوره  افتتاحیه مــســابــقــات،  ــزارش  ــ گ نــیــز در  ــرز  ــت روی
« و شکایت هیأت‌ها درباره اسکان و  آماده‌سازی پردردسر
حمل‌ونقل نوشته است.  یکی از تصمیم‌های بحث‌برانگیز 
بود.  ورزشــکــاران  اختصاصی  دهکده  نساختن  میزبان، 
کــاهــش هزینه‌ها و ملاحظات  بــرگــزارکــنــنــدگــان بــا هــدف 
زیست‌محیطی، بیش از ۱۷هزار ورزشکار و همراه را میان 
کــروز  کشتی  و  کانتینری  موقت  اقامتگاه‌های  هتل‌ها، 
تقسیم کردند. حدود 4000 نفر در کشتی »Costa Serena« و 
حدود 2000 نفر در واحدهای موقت مستقر شدند و خیلی 
اتاق‌ها  نامناسب  با مشکلاتی مانند تخصیص  تیم‌ها  از 

روبه‌رو بودند.  
شرایط اقامتگاه‌های موقت نیز اعتراض‌هایی به دنبال 
کوچک  از  کره‌جنوبی  داشــت. برخی بسکتبالیست‌های 
بودن اتاق‌ها و کوتاه بودن تخت‌ها برای بازیکنان قدبلند 
گویا مسأله را جدی‌تر کرد‌؛  گلایه کردند. بارندگی شدید نا
حدود ۴۰۰ ورزشکار مستقر در اقامتگاه‌های موقت برای 
مدتی تخلیه شدند و گزارش‌هایی از نشت آب نیز منتشر 
که قرار بود راه‌حلی خلاقانه برای نبود  کروز  کشتی  شد.  
دهکده ورزشکاران باشد، خود به یک چالش تبدیل شد. 
ورود و پذیرش برخی ورزشکاران با تأخیرهای چندساعته 
همراه شد و برخی ورزشــکــاران پس از ساعت‌ها انتظار و 
مشکلات ثبت‌نام، ناچار شدند برای استراحت به هتل 
، با نزدیک شدن طوفان »دوجوآن«،  بروند. از سوی دیگر
احتمال خروج کشتی از بندر برای حفظ ایمنی مطرح شد‌؛ 
سناریویی که می‌توانست حدود 4000 ورزشکار و همراه را 

برای مدتی از خشکی و محل مسابقات دور کند. گزارش‌ها 
کشتی در چنین شرایطی  که بازگشت  کی از آن است  حا
تا ۴۸ ساعت طول می‌کشد.حمل‌ونقل شاید آشکارترین 
نقطه ضعف این دوره بوده است. اتوبوس‌های تیم‌های 
فوتبال کره‌جنوبی و قطر به‌جای ورزشگاه محل مسابقه، 
به یک ورزشگاه بیسبال رفتند. تیم والیبال زنان ویتنام 
نیز به هتل اشتباه منتقل شد و اعضای تیم مجبور شدند 
بخشی از مسیر را همراه وسایل خود طی کنند. ورزشکاران 
برخی کشورها هم از تأخیر اتوبوس‌ها و مسیرهای طولانی 

تا برخی محل‌های تمرین و مسابقه گلایه داشتند.  
بی‌نصیب  آشفتگی  ایــن  از  نیز  عکاسان  و  خبرنگاران 
نمانده‌اند‌؛ موضوعی مهم در مسابقاتی که بیش از ۹۳۰۰ 
نفر از عوامل رسانه‌ای و تلویزیونی برای پوشش آن ثبت 
سرویس‌های  تأخیر  از  میدانی  گــزارش‌هــای  شــده‌انــد. 
اطلاعات  و  کافی  راهنمای  تابلوهای  نبود  رســانــه‌ای، 
متناقض دربــاره محل حرکت اتوبوس‌ها حکایت دارد. 
گزارشگر نوشته بــرای یافتن سرویس رســانــه‌ای در  یک 
جست‌وجو  ساعت  یک  از  بیش  گویا  نا عظیم  ایستگاه 
کرده و حتی نیروهای مستقر نیز نتوانسته‌اند راهنمایی 
، خبرنگاران برای  یکسانی ارائه دهند. در نمونه‌ای دیگر
زمــان  در  کــه  ماندند  اتوبوسی  منتظر  والیبال  پوشش 

اعلام‌شده نرسید. 
کــارکــنــان و رانندگان  گـــزارش دیــگــری از ســردرگــمــی  حتی 
دربـــــاره مــقــصــد ســـرویـــس رســـانـــه‌ای خــبــر داده اســـت.  
از  بخشی  آسیا  المپیک  شـــورای  و  برگزارکنندگان  البته 
ــداد بسیار بــزرگ  ایــن مشکلات را مسائل اولــیــه یــک رویـ
دانسته‌اند، با این حال، مجموعه اتفاقات روزهای ابتدایی 
نشان می‌دهد تصمیم به حذف دهکده سنتی ورزشکاران 
کنده،  و اتکا به کشتی، اقامتگاه‌های موقت و هتل‌های پرا
فشار  اطلاع‌رسانی،  و  حمل‌ونقل  شبکه  ضعف  با  همراه 
قابل‌توجهی بر ساختار اجرایی مسابقات وارد کرده است. 
که »دقت و نظم« همواره بخشی از اعتبار  کشوری  برای 
بین‌المللی‌اش در میزبانی رویدادهای بزرگ بوده، شروع 
گویا تصویری متفاوت و پرحاشیه به  بازی‌های آسیایی نا

نمایش گذاشته است. 

گویا ۲۰۲۶  بازی‌های آسیایی نا
گروه  ورزش

حسین خلیلی 

فــــقــــط مــــحــــل رقــــــابــــــت در 
رشته‌هایی مثل شنا، دوومیدانی و ژیمناستیک 
نیست‌؛ این‌بار بخش ورزش‌های الکترونیکی نیز با 
حضور گسترده‌تری برگزار می‌شود. esports  که در 
ـــ پــالــمــبــانــگ ۲۰۱۸  کــارتــا ـ بـــازی‌هـــای آســیــایــی جــا
ــن رقــابــت‌هــا شــد و در  بــه‌صــورت نمایشی وارد ای
رسمی  مـــدال  نخستین‌بار  بـــرای   ۲۰۲۳ هــانــگــژو 
ــه یــکــی از بخش‌های  گــویــا ب ــالا در نــا داشــــت، حـ

قابل‌توجه مسابقات تبدیل شده است. 
در ایــن دوره ۱۳ عنوان بــازی در قالب ۱۱ رویــداد 
که ژانرهای  ــد‌؛ مجموعه‌ای  مــدال‌آور حضور دارن
بسیار متفاوتی را کنار هم قرار می‌دهد‌؛ از بازی‌های 
مبارزه‌ای و مسابقه‌ای گرفته تا بتل‌رویال، فوتبال و 

حتی بازی‌های پازلی. 
فهرست بازی‌های این دوره شامل این موراد است‌: 

ــارزه‌ای  ــبـ مـ ــازی  ــ ب یـــک   :Street Fighter 6  
ــتــخــاب  ــا ان ــ ــازیـــکـــنـــان ب ــه بـ ــ ــت ک ــ ــه‌یـــک اسـ یـــک‌بـ
ضــربــات،  از  ترکیبی  بــا  مختلف،  شخصیت‌های 

کمبوها و فنون ویژه مقابل یکدیگر قرار می‌گیرند. 
 Pok mon Unite:  یک بــازی تیمی اســت‌؛ دو 
تیم پنج‌نفره با استفاده از توانایی‌های پوکمون‌ها 
زمان  و می‌کوشند در  مــبــارزه می‌کنند  یکدیگر  با 

مشخص امتیاز بیشتری به دست بیاورند. 
 Honor of Kings:یـــک بــازی پنج‌‌به‌‌پنج است که 
بازیکنان با انتخاب قهرمان‌های مختلف، در نبردهای 

تیمی برای نابودی پایگاه حریف رقابت می‌کنند. 
از معروف‌ترین  League of Legends: یکی   
بازی‌های جهان‌؛ دو تیم پنج‌نفره با قهرمان‌های 
مــتــفــاوت وارد نقشه مــی‌شــونــد و هـــدف اصــلــی، 

نابودی پایگاه تیم مقابل است. 
 PUBG : یک بازی بتل‌رویال است که بازیکنان 
در یک نقشه بزرگ فرود می‌آیند، تجهیزات جمع 
گرفتن در آخرین تیم یا  می‌کنند و بــرای بقا و قــرار 

بازیکن باقی‌مانده می‌جنگند. 
 Mobile Legends: Bang Bang: یک بازی 
با  بازیکنان  آن  در  کــه  اســت  پنج‌به‌پنج  موبایلی 
تیمی  سریع  نبردهای  در  مختلف  قهرمان‌های 

برای از بین بردن پایگاه حریف تلاش می‌کنند. 
ــازی  بـ یـــک   :Dreams of 3 Kingdoms  
استراتژی و نقش‌آفرینی آنلاین با الهام از دوره سه 
پادشاهی چین است که در آن بازیکنان قهرمانان 
کتیک‌های  را جمع‌آوری کرده و با ترکیب نیروها و تا

مختلف به رقابت می‌پردازند. 
ــازی  بـ ــک  یـ  :NARAKA: Bladepoint  
کشن با مبارزات نزدیک و سلاح‌های  بتل‌رویال ا
که علاوه بر بقا، حرکات سریع، پارکور و  سرد است 

مبارزه تن‌به‌تن نقش مهمی در آن دارند. 
مسابقه  شبیه‌ساز  یــک   :Gran Turismo 7  
واقع‌گرایانه،  رانندگی  روی  که  اســت  اتومبیلرانی 
کنترل دقیق خــودروهــا و رقــابــت در پیست‌های 

مختلف تمرکز دارد. 
 eFootball: یک بازی شبیه‌ساز فوتبال است 
از  ترکیبی  یــا  واقــعــی  تیم‌های  آن  بازیکنان در  کــه 
کنترل می‌کنند و در مسابقات  بازیکنان فوتبال را 

آنلاین و رقابتی به مصاف یکدیگر می‌روند. 
یک بــازی پازلی   :Puyo Puyo Champions  
رقابتی است‌؛ بازیکنان باید مهره‌های رنگی را کنار 
هم قرار دهند تا با حذف آنها و ایجاد زنجیره‌های 

سریع، زمین حریف را پر از مهره کنند. 
یــکــی از نــکــات جــالــب ایـــن دوره، حــضــور پــررنــگ 
ــن اســت‌؛  ــازی ژاپـ بـــازی‌هـــای مــرتــبــط بــا صنعت بـ
موضوعی که با توجه به میزبانی این کشور چندان 
 Puyo Puyo Champions، Gran نیست.  عجیب 
 Street  و  Turismo 7، eFootball، Pok mon Unite
ارتباط  کــه  هستند  عناوینی  از‌جمله   Fighter 6
نزدیکی بــا شرکت‌ها و فرهنگ بــازی‌ســازی ژاپــن 
دارند. حتی ژاپن برای این رقابت‌ها ۲۵ بازیکن در 

۹ عنوان و هفت رویداد اعزام می‌کند. 
، تنوع عجیب مهارت‌هایی است که  نکته جالب دیگر
بازیکنان باید داشته باشند. در یک بازی مبارزه‌ای، 
و تصمیم‌گیری  کــنــش‌هــای چــنــدصــدم‌ثــانــیــه‌ای  وا
ســریــع اهــمــیــت دارد‌؛ در بـــازی‌هـــای اســتــراتــژیــک، 
بــرنــامــه‌ریــزی و تحلیل نقش پــررنــگ‌تــری دارد و در 

بازی‌های پازلی مانند Puyo Puyo، تفکر منطقی و 
تشخیص سریع الگوها تعیین‌کننده است. 

 esports همین تفاوت، یکی از چالش‌های اصلی
در بازی‌های چندرشته‌ای است‌؛ چون در عمل، 
که قرار  ایــن ۱۳ بــازی آن‌قــدر با یکدیگر متفاوتند 
ــای  ــر عــنــوان واحـــد »ورزش‌هــ دادن همه آنــهــا زی
و  فوتبال  که  اســت  آن  شبیه  تقریبا  الکترونیکی« 

جودو را یک رشته ورزشی واحد بدانیم. 

 ورزش بدون محدودیت قد، وزن و قدرت بدنی

گــی  ــک ویــژ ــا، esports  ی ــاوت‌ه ــف ــود ایـــن ت ــا وجــ ب
ساختار  و  بــدنــی  تــوانــایــی  دارد:  مــنــحــصــربــه‌فــرد 
فیزیکی بازیکن تأثیر بسیار کمتری بر نتیجه دارد. 
همین موضوع باعث شده طیف بسیار متنوعی از 

بازیکنان بتوانند در بالاترین سطح رقابت کنند. 
نمونه جالب آن در تیم ژاپن دیده می‌شود. کورِهارا 
 ،Puyo Puyo Champions یوکی، نماینده ژاپن در
تنها ۱۱سال دارد و توانسته با رقابت مقابل بازیکنان 
بزرگسال، جایگاه خود را در تیم ملی به‌دست‌ آورد. 
کیهیتو، بازیکن ۴۳ ساله  ، ســاوادا آ در سوی دیگر
معروف به »Score«، نماینده ژاپن در رقابت‌های 

تیمی مبارزه‌ای است. 
ــریــن  ــد یــکــی از جــذاب‌ت ــای ایـــن تـــفـــاوت ســنــی ش
تصاویری باشد که بازی‌های الکترونیک می‌تواند 
ــی اضــافــه کــنــد: یک  ــ ــداد بـــزرگ ورزش ــ ــه یــک رویـ ب
کــودک 11ســالــه و یک بازیکن ‌۴۳ســالــه می‌توانند 
در یک تورنمنت بین‌المللی، هرکدام در رشته‌ای 

متفاوت، برای کشورشان رقابت کنند. 
البته ورزش‌هــای الکترونیکی فقط به‌دلیل تازگی 
مورد توجه نیستند. در بازی‌های آسیایی هانگژو، 
تماشای  اوج  بــه   League of Legends  رقــابــت 

۱۴۶ هزار نفر و مسابقات Dota 2 به ۷۸ هزار بیننده 
گران چینی را  همزمان رسید‌؛ آماری که البته تماشا

شامل نمی‌شد. 
در ســطــح جــهــانــی نــیــز ابــعــاد ایـــن صنعت بسیار 
بــزرگ‌تــر شـــده اســـت. فــیــنــال مــســابــقــات جهانی  
League of Legends سال ۲۰۲۴ بیش از ‌۵۰میلیون 

بیننده همزمان در سراسر جهان داشت. در ژاپن 
هم مسابقات بزرگ esports دیگر صرفا رویدادهای 
در   Apex Legends مسابقات  نیستند‌؛  اینترنتی 
ساپورو سال ۲۰۲۶ بیش از ‌۳۸هزار بلیت طی چهار 
روز فروخت و فینال Street Fighter 6 نیز در توکیو با 

جایزه یک میلیون دلاری برگزار می‌شود. 

گویا همه‌چیز درباره بازی‌های الکترونیک در نا

گیمرها برای مدال آسیایی می‌جنگند

سوال بزرگ
با تمام ایــن رشــد، حضور بــازی‌هــای الکترونیک در بــازی‌هــای آسیایی بــدون چالش نیست. 
مهم‌ترین پرسش این است که آیا می‌توان بازی‌هایی با ماهیت کاملا متفاوت را یک رشته واحد 
، برخلاف ورزش‌های سنتی که قوانین اصلی آنها می‌توانند برای دهه‌ها  دانست؟ از طرف دیگر
ثابت بمانند، بازی‌های ویدئویی به مالکیت شرکت‌های سازنده هستند. ممکن است یک بازی 
متوقف و نسخه جدیدی جایگزین آن شود یا برگزارکنندگان تصمیم بگیرند عنوان دیگری را وارد 
گویا کاملا دیده می‌شود‌؛ ۱۱ مورد از ۱۳ عنوان این دوره  ـ نا مسابقات کنند.  این مسأله در آیچی ـ
جدید هستند. در نتیجه، مقایسه قهرمانان دوره‌های مختلف و حتی ایجاد سنت‌هایی مانند 

»قهرمانی متوالی« دشوارتر می‌شود. در عین حال، تغییر بازی‌ها می‌تواند فرصت تازه‌ای برای 
بازیکنان ایجاد کند. بسیاری از حرفه‌ای‌ها می‌توانند مهارت‌های خود را از یک عنوان به‌عنوان 
 Street که در بازی‌های مبارزه‌ای، تعدادی از بازیکنان مطرح کنند‌؛ همان‌طور  دیگر منتقل 
Fighter 6 سابقه فعالیت در مجموعه‌هایی مانند Virtua Fighter و Guilty Gear را دارنــد.  در 
کامپیوتری نیست‌؛ این  گویا فقط درباره چند بازی  نهایت، حضور بازی‌های الکترونیک در نا
رقابت‌ها بخشی از یک بحث بزرگ‌تر پیرامون تعریف »ورزش« در دنیای امروز هستند. بازی‌های 
آسیایی فرصتی فراهم کرده تا ورزش‌های سنتی و رقابت‌های دیجیتال در یک صحنه کنار هم 
که  کند، پرسشی است  قرار گیرند؛ حال این همزیستی در سال‌های آینده چگونه ادامه پیدا 

گویا جدی‌تر از همیشه مطرح خواهد شد. احتمالا پس از پایان بازی‌های آیچی ــ نا

ث
مک

مجموعبرنزنقرهطلاکشوررتبه

12310538
28121232
3531523
44138
53104
62338
71326
81304
91113
101113
250011

گویا امروز در نا
 دوچرخه‌سواری: ماندانا دهقان )مرحله نهایی جاده(

 ورزش‌های الکترونیک: حسن پاجانی، ابوالفضل 
آقایی‌نسب و امیرحسین حسینی )مرحله گروهی(

 روئینگ: فاطمه مجلل )تک نفره(، زینب نوروزی 
امیرحسین  وزن(،  سنگین  )دونــفــره  زارعـــی  کیمیا  و 
محمودپور )سبک وزن مـــردان(، ســارا فخری و هانیه 

خورسند )دو نفره تک پارو(
 تیراندازی: تیم ملی میکس تفنگ ۱۰ متر )مقدماتی 

و فینال(
زیــنــب حسینی، فاطمه  امــیــنــی،  سپیده  کــاراتــه:   
صادقی، مرتضی نعمتی، فاطمه سعیدآبادی، علی‌اصغر 

آسیابری
نوشاد عالمیان، مهشید  و  نیما   : تنیس روی میز  
آریــن غــفــاری، محمدحسن  اشــتــری، بنیامین فرجی، 
و  زنـــان  و  ــردان  مـ )تیمی  ایلوخانی  ستایش  و  حبیبی 

میکس دوبل(
 شنا: هومر عباسی، سامیار عبدلی، محمد قاسمی و 
امیر موتابی )مقدماتی و فینال ۴ در ۱۰۰ متر مختلط مردان(
ــی  ــانـ ــادیـ  ژیـــمـــنـــاســـتـــیـــک هــــنــــری: هـــنـــگـــامـــه هـ

)شش اسباب(
 بسکتبال سه نفره: ایران ــ چین )مــردان(، ایران ــ 

هنگ‌کنگ )مردان(
 کبدی: ایران ــ بنگلادش )زنان(، ایران ــ نپال )مردان(

 بوکس: مهدی کاظمی )مرحله یک سی‌و‌دوم وزن 
۵۵ کیلوگرم(

 هندبال: ایران ــ کره جنوبی )دور گروهی(
گوان   ووشــو: شاهین بنی‌طالبی )نان‌چوان و نان 
مردان(، هلیا اسدیان و مینا پناهی )نان چوان و نان دائو 
زنان(، سوگند سینکائی، مهدی کرمانی و شجاع پناهی 

)یک‌چهارم نهایی(

ایران در روز دوم 
 زهرا کیانی نماینده تالوی ایران در فرم چانگ‌چوان با 

امتیاز ۹.703 در رده چهارم قرار گرفت. 
علی حبیبی‌نژاد در دور اول وزن 70کیلوگرم بوکس   

مردان در برابر حریف چینی خود 2-3 شکست خورد. 
 تیم ملی کبدی بانوان ایــران با نتیجه ۶۳ بر ۲۰ برابر 

ژاپن پیروز شد. 
تیم ملی هندبال در دومین دیــدار برابر بحرین با   

نتیجه 20-34 شکست خورد. 
 تیم ملی والیبال ساحلی ایران با ترکیب پورعسگری و 
آقاجانی با نتیجه 2 بر صفر تیمور شرقی را شکست دادند. 
کاراته  گلشادنژاد در مرحله یک‌چهارم نهایی   آتوسا 
کاما از ژاپن رفت و با نتیجه ۲ بر صفر  به مصاف سوباسا

مغلوب شد. 
 تیم ملی بسکتبال سه‌نفره دختران دو دیدار نخست 

برابر ازبکستان و ژاپن را با پیروزی پشت سر گذاشت. 
کــرال پشت مــردان با   هومر عباسی در فینال ۵۰متر 

زمان ۲۵.۲۳ ثانیه به کار خود پایان داد. 
 امیر مطاعی در شنای 100متر قورباغه با ثبت رکورد 

۱.۰۰.۵۷ دقیقه در رتبه هفتم قرار گرفت. 
 دیانا رحیمی در مسابقات ساندای زنان و در وزن منفی 

60کیلوگرم شکست خورد و از دور رقابت‌ها  حذف شد. 
 مهدی کرمانی در مسابقات ساندای مردان و در وزن منفی 

60کیلوگرم پیروز شد و به مرحله یک‌چهارم صعود یافت. 
 شجاع پناهی در وزن منفی 65کیلوگرم توانست طی 
دو راند حریف ترکمنستانی خود را از پیش رو بردارد و به 

مرحله یک‌چهارم صعود کند. 
 در رشته ژیمناستیک، مهدی الفتی در مــاده پرش 
ــاده خــرک حلقه، سیاوش  ــرک، آرمـــان خــدایــی در م خ
سیاهی و مهدی احمدکهنی نیز در دار حلقه به فینال 
رسیدند اما محمدرضا حمیدی در مــاده بارفیکس از 

رسیدن به فینال بازماند. 
 تیم‌ملی تنیس روی میز بــا نتیجه ســه بــر یــک تیم 

اندونزی را شکست داد. 

جدول مدالی 

گزارش از حاشیه‌های بازی‌های آسیایی 2026

میزبانی ژاپنی‌ها صدای همه را در آورد 


