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همه چیز از پیامی شروع شد که تیم سازنده بازی Abandoned همراه بازی منتشر کرد که نوشته بود: »حرف اول S، حرف آخر L«.  این پیام که در حال حاضر پاک شده 
در کنار تصویر بنر استودیوی Blue Box  که به صورت واضح تعدادی تپه )Hill( در آن دیده می‌شود، امید هواداران را برای نسخه جدید سایلنت هیل بالا برده است

اکشن با چاشنی انیمه

با ایــن که شرکت بندای نامکو هر ساله تعداد 
زیادی بازی انیمه‌ای منتشر می‌کند اما اکثر آ‌نها 
را بازی‌های لایسنس‌شده‌ای تشکیل می‌دهند 
که از روی انیمه‌ها ساخته شده‌اند. کمتر پیش 
می‌آید یک بازی جدید با طراحی انیمه‌ای در بازار 
ــرای خــودش  داشــتــه باشیم کــه همه چیز آن بـ
Scarlett Nexus دقــیــقــا همان  ــازی  ــ بــاشــد. ب
عنوانی است که کسی فکرش را نمی‌کرد بتواند 
ــای اول چشمگیر ظاهر شــود و بــا این  در روزهـ
حال موفق شد. بازی یک داستان عمیق را از دو 
زاویــه دید مختلف روایــت می‌کند و در عین حال 
یک اکشن با المان‌های نقش‌آفرینی اســت که 
داستان جذابش می‌تواند ساعت‌ها مخاطبان 

خاص خودش را سرگرم کند.

بازی هفتـــــــــــــه

، بــرادرهــایــی بــودنــد کــه شرکت  ــاوزر دن و ســم هـ
ــه۹۰ تأسیس  ــ ــر ده ــ Rockstar Games را اواخ
کردند و سال‌ها به صــورت مشترک و مستقیم 
روی بسیاری از بازی‌های بزرگ این شرکت مثل 
ســری بــازی‌هــای GTA کــار می‌کردند. اوایــل سال 
۲۰۲۰ بــود که دن هــاوزر از راکستار و شرکت مادر 
Take-Two Interactive جـــدا شــد،  آن یعنی 
طــوری که به نظر می‌رسید کــارش با بــازی‌ســازی 
تـــمـــام شــــده اســـــت. بـــا ایــــن حــــال اخـــیـــرا یکی 
از کــاربــران فــروم‌هــای GTA، سندی از ثبت یک 
ــرده کــه نــام دن هــاوزر  شرکت در بریتانیا پیدا ک
ــام ایــن استودیو   را روی خـــودش دارد. ظــاهــرا ن
Absurd Ventures in Games اســت امــا هنوز 
به صــورت رسمی تأیید نشده اســت. دن هــاوزر 
 روی بـــازی‌هـــای بـــزرگـــی مــثــل GTA 5، Bully و 

Red Dead Redemption کار کرده است.

خبر    هفتـــــــــــــه

بازگشت ستاره راک

بازی‌کده

 از تیم سایلنت تا هیدئو کوجیما
وقتی بحث ترس وسط باشد، سایلنت هیل یکی‌از 
سبک  ایــن  در  شــرقــی  مجموعه‌های  قدیمی‌ترین 
ــل  ــن مــجــمــوعــه بــــازی، اوایـ ــت. قــســمــت اول ایـ ــ اس
ــال۱۹۹۹ عــرضــه شــد و بــه مـــرور تــا قسمت چهارم  ــ س
هـــرکـــدام از نــســخــه‌هــای ایـــن مــجــمــوعــه توانستند 
نــوع جدیدی از تــرس روان‌شناختی را منتقل کنند.
کیچیرو تویاما، خالق اصلی ایــن مجموعه و یکی از 
اعضای کلیدی استودیوی تیم سایلنت در ابتدای 
ــــود کـــه پـــس از اتـــمـــام قــســمــت اول  شــکــل‌گــیــری ب
سایلنت هیل، استودیو را تــرک کــرد. تیم سایلنت 
مــوفــق شــد بــا ســاخــت چــهــار نسخه سایلنت هیل 
بــه یــکــی از بــااســتــعــدادتــریــن اســتــودیــوهــای شرقی 
ــود؛ اتــفــاقــی کــه چــنــد ســالــی بیشتر دوام  تــبــدیــل شـ
نداشت و در سال ۲۰۰۵، این استودیو با شرکت ناشر 
سایلنت هیل یعنی کونامی ادغـــام شــد. سایلنت 
هیل پــس از نسخه چــهــارم، بــه سایه چیزی کــه بود 
تبدیل شــد. مــدیــران کونامی تصمیم گرفتند بــازار 
غــرب را هــدف قــرار دهند و به همین دلیل، وظیفه 
ــــه اســـتـــودیـــوهـــای  ــد ب ــدیـ ــاخـــت نـــســـخـــه‌هـــای جـ سـ
 غــربــی‌مــخــتــلــفــی ســپــرده‌شــد.نــســخــه‌هــایــی مثل 
Origins، Homecoming و Downpour نتیجه همین 
تصمیم اشتباه بودند. پس از سال ۲۰۱۲، هیچ نسخه 
جــدیــدی از سایلنت هــیــل منتشر نــشــد تــا ایــن‌کــه 
سال ۲۰۱۴، یکی دیگر از مهره‌های مهم کونامی یعنی 
هیدئو کوجیما، بازنگری جدیدی از این مجموعه به 
نام Silent Hills را معرفی کــرد. سایلنت هیلز پروژه 

مشترک کوجیما، گیرمو دل تورو )کارگردان هزارتوی 
پن( و نورمن ریــداس )بازیگر سریال مرده متحرک( 
بود. در نهایت و به‌دلیل اختلافاتی که بین کوجیما و 
کونامی شکل گرفت، این بازی لغو شد و تنها یادگار 
آن، دمــوی قابل بــازی P.T. بــود. یک دمــوی گیم‌پلی 
جاه‌طلبانه که باعث جهت‌دهی به ژانر ترسناک شد 
و بلندپروازی‌های کوجیما برای بازی اصلی را نشان 
مـــی‌داد. حــالا فــرض کنید یک استودیوی مستقل، 
بــازی جدیدی به اســم Abandoned را معرفی کرده 
که حس و حالی شبیه سایلنت هیل دارد. سایلنت 
هیلی که کوجیما هفت سال پیش روی آن مشغول 
کار بود و حالا ماه‌هاست شایعه‌ای مبنی بر همکاری 
دوبــاره کونامی با این کارگردان افسانه‌ای به گوش 

می‌رسد.

 معمای دروغین؟
همه چیز از پیامی شروع شد که تیم سازنده 
بــازی Abandoned همراه بــازی منتشر کرد 

 .»L حرف آخر ،S که نوشته بود: »حرف اول 
این پیام که در حال حاضر پاک شده در 

 Blue Box کنار تصویر بنر استودیوی 
 )Hill( که به صــورت واضــح تعدادی تپه
در آن دیــده می‌شود، امید هـــواداران را 
بـــرای نسخه جــدیــد سایلنت هیل بالا 

بـــرده اســـت. ایــن اولــیــن بـــاری نیست که 
مستعار  هــویــت‌هــای  از  هیدئوکوجیما 
ــرای پــروژه‌هــایــش  ــ و اســـم‌هـــای جــعــلــی ب

وقتی حسن قهرمان، تیزر بازی مرموز Abandoned را روی اینترنت منتشر کرد، همه‌جا 
آن به مجموعه بازی‌های »سایلنت هیل« شد.  صحبت از شباهت‌های غیرقابل انکار 
با این که قهرمان به عنوان کارگردان ناشناس و جوان تیم، هرگونه ارتباط این پــروژه به 
نسخه جدید مجموعه ترسناک سایلنت هیل را تکذیب کرده اما هواداران معتقدند این 
بازی همان سایلنت هیل جدید است که شایعه شده بود هیدئوکوجیما آن را کارگردانی 
می‌کند. اینترنت همچنان مشغول پیدا کردن ارتباطات مرموز Abandoned با سایلنت هیل، هیدئو کوجیما و 

Blue Box Games است و این گزارش، داستان همین ارتباط مرموز را بازگو می‌کند.

انر ترسناک آینده امیدوارکننده ژ
آیا نسخه جدید Silent Hill در راه است؟

استفاده می‌کند اما اگر تمام این ادعاها 
بی‌اساس باشند چه؟

ــواداران از  در صورتی که رمزگشایی‌های ه
 Abandoned کوچک‌ترین جزئیات بــازی
ــاط ایــن  ــبـ ــتــوانــد ارتـ ــرســد کـــه ب بـــه جــایــی ن
بـــازی، هیدئو کوجیما و سایلنت هیل را 
مشخص کند، اوضاع برای یک استودیوی 
ــروژه‌اش را در  ــ ــازه تــأســیــس کــه اولــیــن پـ تـ
چنین حالتی رونمایی کـــرده، اصــا خوب 
پیش نمی‌رود. در ادامــه، حسن قهرمان 
بــه عــنــوان کـــارگـــردان بـــازی شخصا دو بار 
جلوی دوربین آمد و علاوه بر تکذیب تمام 
ــام کــرد تریلر اول بــازی  ایــن ارتــبــاطــات، اع
قرار است در مرداد منتشر شود. هر چند 
ایــن پایان ماجرا بــرای هـــواداران سایلنت 

هیل نبود.

انر قدیمی  احیای یک ژ
بـــا ایـــن کـــه آخـــریـــن هــمــکــاری کــوجــیــمــا و 
کــونــامــی بــه ســرانــجــام درســتــی نرسید اما 
دمــــوی P.T. تــأثــیــر خــــودش را روی ژانـــر 
ــای مــوفــقــی  ــ ــازی‌ه ــ تــرســنــاک گـــذاشـــت. ب
 Resident Soma، Visage و حتی  مثل 
Village، بسیاری از المان‌های  Evil 7 و 
ــود را از ایـــن دمــــوی قــابــل بــازی  اصــلــی خـ
گرفته بودند. در ادامه تئوری‌های توطئه، 
 Bloober اعــــام هــمــکــاری اســـتـــودیـــوی
Team و کونامی، موج جدیدی از حواشی 
را بــرای سایلنت هیلی کــه هنوز ماهیت 
خــارجــی نـــدارد، رقــم زد. اســتــودیــوی بلوبر 
به‌عنوان سازنده عناوین ترسناکی مثل 
ــی از  ــک Layers of Fear و The Medium،ی

بااستعدادترین‌های این ژانر است.
امـــا ورای بــحــث ســایــلــنــت هــیــل، اخــبــاری 
به‌گوش می‌رسد که نسخه جدید مجموعه 
بازی‌های ترسناک Dead Space، قرار است 

یک بازنگری از این مجموعه باشد. 
پــس از تعطیلی اســتــودیــوی خــالــق ایــن 
 Visceral Games یــعــنــی  مـــجـــمـــوعـــه 
در ســـال ۲۰۱۷، کــســی فــکــرش را نمی‌کرد 
ــرای بـــازی‌هـــای تک‌نفره  کــه درخـــواســـت بـ
ــاک آن‌قـــــــــــدری بــــــالا بــــاشــــد کــه  ــ ــن ــ ــرس ــ ت
الکترونیک آرتز بخواهد بازی جدیدی از 

این مجموعه را بسازد. 
هنوز هیچ اطلاعات رسمی در مورد 
 نــســخــه جــدیــد ســایــلــنــت هــیــل یا 
دد اسپیس در دسترس نیست 
ــیـــزی کـــه مــی‌دانــیــم  ــنــهــا چـ امــــا ت
ــر تــرســنــاک،  ــ ــه ژانـ ــت کـ ــ ــن اس ــ ای
روزهـــــــای خـــوبـــی را پشت 
ســر مــی‌گــذارد و آینده 
ــر از  ــ ــن‌ت ــ آن روش
ــه  ــیـــشـ ــمـ هـ

است.
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