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‌یکی از نـــکات مثبـــت بـــازی، طراحـــی هوشـــمندانه لوپ‌هـــای زمانـــی اســـت. با توجـــه به ایـــن که بـــازی پـــس از گذشـــت ۱۲ دقیقه ریســـت می‌شـــود
بازیکن باید زمان خودش را به‌خوبی مدیریت کند

یره ایکی سفر به جز

بعد از گذشت چند مــاه، نسخه کــات کــارگــردان 
بـــازی Ghost of Tshushima در دســتــرس قــرار 
گرفت. به عنوان یکی از بهترین بازی‌های سال 
گذشته، Ghost of Tsushima حــالا بــه صــورت 
رســمــی بـــرای PS5 هــم عــرضــه شــده و بازیکنانی 
ــازی را تــا پیش از ایــن تجربه نــکــرده بودند،  کــه ب
ــا ایـــن نسخه بــه تــمــام محتواهای  مــی‌تــوانــنــد ب
عرضه‌شده برای بازی دسترسی داشته باشند. 
نسخه Director’s Cut بازی شامل اکسپنشن 
جدید آن یعنی Iki Island و ارتقاهای گرافیکی 
ــدرت کــنــســول جــدیــد  ــ مختلفی مـــی‌شـــود کـــه ق
ــه چــالــش مــی‌کــشــنــد. در  ســونــی یعنی PS5 را ب
حالی کــه طــرفــداران بــازی در انتظار بــازی بعدی 
‌استودیو ساکرپانچ بــرای این کنسول هستند، 
بازی کردن مجدد Ghost of Tsushima آن هم در 
کامل‌ترین پکیجی که تا امروز از آن منتشر شده، 

خالی از لطف نیست. 

بازی هفتـــــــــــــه

بــازیــگــر اصــلــی بـــازی Death Stranding یعنی 
ــام کــرد  ــ ــدس، در گــفــت‌وگــویــی اعـ ــ ــ ــن ری ــورمـ نـ
قسمت دوم این بازی احتمالا ساخته می‌شود. 
‌آخـــریـــن ســاخــتــه کــوجــیــمــا پــروداکــشــنــز یعنی 
شد  عــرضــه   ۲۰۱۹ ــال  ســ  ،Death Stranding
ــود. در  ــ ــ ــراه ب ــمــ ــرات مــثــبــتــی هــ ــظــ ــ ــا ن ــ ــلـــب ب و اغـ
گفت‌وگویی که نورمن ریدس اخیرا با یک رسانه 
‌سینمایی داشــتــه، وی می‌گوید: »قسمت دوم 
Death Stranding را احتمالا خواهیم ساخت. 
تا جایی که مــی‌دانــم، ساخت بــازی فع لامراحل 
ــا تــوجــه بـــه ایــن‌کــه  مـــذاکـــره را طـــی مـــی‌کـــنـــد.« بـ
‌یـــک نــســخــه کـــامـــل‌تـــر از بـــــازی تــحــت عــنــوان 
Death Stranding: Director’s Cut ایــن ماه 
ــار شخص  عــرضــه مـــی‌شـــود، بــه نــظــر مــی‌رســد کـ

هیدئو کوجیما هم با بازی تمام نشده است. 

خبر    هفتـــــــــــــه

 Death Stranding 2 احتمالا 
در راه است

بازی‌کده

 فرار از گره‌های زمانی
بازی داستان خودش را در چند خط خلاصه می‌کند؛ 
یــک مــرد در حــالــی کــه بــا همسرش شــب را در خانه 
ــوپ زمانی  ‌مــی‌گــذرانــد، متوجه مــی‌شــود کــه در یــک ل
گیر کرده است. او وقتی متوجه این موضوع می‌شود 
کــه یــک پلیس در خــانــه‌اش را مــی‌زنــد و ادعــا می‌کند 
همسر او پدرش را هشت سال پیش کشته و همه 
چیز از اینجا حالت یک چرخه زمانی به خود می‌گیرد. 
اما این چرخه زمانی وقتی تکرار می‌شود که بازیکن یا 
همان شخصیت مرد اصلی کشته یا دستگیر شود 
یا وقتی که فرصت ۱۲ دقیقه‌ای او برای آن لوپ زمانی 

تمام شود.
ایـــده بـــازی بـــرای یــک بـــازی ویــدئــویــی خاص 

و منحصربه‌فرد اســـت. ســازنــده‌هــا از 
ایـــن ۱۲ دقــیــقــه اســتــفــاده می‌کنند 
ــا یــک بـــازی پـــازل و در عــیــن حــال  ت

هیجان‌انگیز را روایت کنند. روایتی که 
بازیکن را مجاب می‌کند تا تمام اتاق‌های خانه 

را برای سرنخ‌های مختلف بگردد، به نتایج جدید 
برسد و در نهایت هر بار بتواند نتیجه نهایی را کمی 

تغییر دهد و به یک حقیقت جدید برسد. بازی 
زاویــه دوربین تاپ داون یا از بالا دارد. این 

موضوع باعث شــده تا بازیکن اشــراف 

کاملی روی تمام اتــاق‌هــای خانه و جزئیات مختلف 
هر آیتم بازی داشته باشد. درست مثل ادونچرهای 
کلاسیک، بــازی با حالت اشــاره و کلیکی هر بــار پرده 

جدیدی از رازهای پشت پرده برمی‌دارد.

 کوتاه اما ساختارشکن
یــکــی از نــکــات مــثــبــت بــــازی، طــراحــی هــوشــمــنــدانــه 
لوپ‌های زمانی است. با توجه به این که بازی پس از 
گذشت ۱۲ دقیقه ریست می‌شود، بازیکن باید زمان 
خودش را به‌خوبی مدیریت کند. دفعات اول ممکن 
ــازی حتی بــا اخــتــاف چند ثانیه ریست شود  اســت ب
امــا در لــوپ‌هــای بــعــدی، ســرعــت بعضی مــوارد 
بالاتر مــی‌رود تا بازیکن در یک لوپ 
خاص گیر نیفتد. مث لایکی 
از کارهایی که بــازی برای 
اطمینان‌حاصل‌کردن 
مــــوضــــوع  ایــــــــن  از 
ــد،  ــی‌دهــ ــام مــ ــ ــجـ ــ ‌انـ
کــــــــوتــــــــاه کــــــــردن 
مــکــالــمــات اســـت. 
با  شخصیت اصلی 
هر بار ریست شدن 
زمـــان، نــکــات بیشتری 

، نقش‌آفرینی‌های کلان و شوترهای آنلاین   در بین نام‌های بزرگی که اکثرا عناوین جهان باز
داشته  درخشیدن  ــرای  ب خوبی  فرصت  می‌توانند  متفاوت  و  کوتاه  بــازی‌هــای  هستند، 
یــادی  ــای ز ــوآوری‌‌ه  باشند. هرچند که موفق شــدن در ایــن بین کــار راحتی نیست و به ن
نیاز دارد اما بــازی Twelve Minutes دقیقا در این راه موفق می‌شود. بــازی کاستی‌های 
خودش را دارد و ایده آن هم چندان نوآورانه نیست اما نتیجه نهایی، یک سفر چندساعته 

جذاب و درگیرکننده در یک لوپ زمانی است.

برای قانع کردن همسرش می‌داند تا او را 
راضی کند که در یک لوپ زمانی گیر افتاده 
، این  ــار اســت. ایــن باعث می‌شود تا هر ب
بخش از مکالمات را سریع‌تر بــه نتیجه 

برساند و همسرش را قانع کند.
ــازی بــه عــنــوان یــک اثر  یکی از نقاط قــوت ب
، سرنخ‌هایی است که در هر لوپ  ادونچر
قـــرار گرفته اســـت. هرچند کــه بـــازی صرفا 
بــه ایــن سرنخ‌ها توجه نمی‌کند و بخش 
مهمی از اطلاعات، در لابه‌لای مکالمات با 
شخصیت‌ها قرار گرفته است. شخصیت 
اصــلــی بــایــد بــا همسرش صحبت کند تا 
ــرای فهمیدن  سرنخ‌های جــدیــدی را چــه ب
اطلاعات جدید و چه پیدا کردن آیتم‌ها به 
دســت آورد. اینجاست کــه صداپیشگی 

قدرتمند بازی به کمکش می‌آید.
تیم صداپیشگی Twelve Minutes یکی 
از قــوی‌تــریــن نــقــاط آن بــه عــنــوان یــک اثــر 
مستقل اســـت. جیمز مــک آووی نقش 
ــازی مــی‌کــنــد و  ــازی را بـ شخصیت اصــلــی بـ
ــان  ــی نـــقـــش هــمــســر مــهــرب ــ ــدل ــ ــزی ری ــ ــ دی
او را دارد. بــه عــنــوان یــک بــازی کــه کام لااز 
ــا چــهــره  ــود و اغـــلـــب بـ ــالا روایـــــت مـــی‌شـ ــ ب
شخصیت‌ها کاری ندارد، بازی تمام تلاش 
خودش را می‌کند تا احساسات را به‌خوبی 
از طریق صــدا منتقل کند. شخصیت‌ها 
آرام  می‌توانند گــاهــی عصبانی، خسته یــا 
باشند و این را می‌توان از حالت صدایی که 
دارنــد، به‌خوبی متوجه شد. در عین حال 
ویلم دفو، نقش پلیسی را دارد که در خانه 
را می‌زند و یکی از بهترین صداگذاری‌های 

بازی مربوط به اوست.
 ،Twelve Minutes بـــرای یــک بـــازی مثل
تکرارپذیری نقش مهمی را بــازی می‌کند. 
بـــازی هــر چند دقیقه یــک‌بــار از نــو شــروع 
مـــی‌شـــود و اگــــر نـــتـــوانـــد ســرگــرم‌کــنــنــده 
ــــودن خــــودش را حــفــظ کــنــد، خــیــلــی زود  ب
‌دل مخاطب را مــی‌زنــد. بــا ایــن حــال، بــازی 
سعی کرده تا سیستم لوپ زمانی خودش 
را هوشمندانه طراحی کند و با هر بار بازی 
ــردارد.  ــ ــرده از رازهــــای بیشتری ب ــردن، پـ کــ
 Twelve Minutes همین باعث شــده تــا‌
ــکــه چـــنـــدیـــن پـــایـــان  ــل ــک پــــایــــان، ب ــ ــه ی ــ ن
مــتــفــاوت داشــتــه بــاشــد کــه ارزش دیــدن 
 Twelve Minutes همه آنها را دارد. بــازی
در حــال حاضر بــرای پی‌سی، اکس‌باکس 
وان، اکــس‌بــاکــس ســـری اکـــس و اس در 
دسترس قرار دارد. بازی از طریق سرویس 
ــرای پــی‌ســی و کــنــســول در  گــیــم‌پــس نــیــز بـ

دسترس است.
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یکی از متفاوت‌ترین تجربه‌های گیمینگ را ساخته است
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