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مایکروســـافت صاحب تعداد زیادی از IPهای بزرگ، تاثیرگذار و پرفـــروش صنعت بازی مثل کال آو دیوتـــی، کندی کراش، دیابلو، اورواچ و وارکرفت شـــده 
اســـت. چیزی که معادله بازی را جالب‌تـــر می‌کند، تعداد بالای بازی‌های ژانر شـــوتر اول‌شـــخص و نقش‌آفرینی بین کاتالوگ بازی‌های مایکروســـافت اســـت بازی‌کده

دنیای بی‌پایان دد سلز

بازی هفتـــــــــــــه

آن،  آو دیوتی و مشتقات  مجموعه بازی‌های کال 
سالانه میلیون‌ها نفر بازیکن دارند و حالا نزدیک 
بــه دو دهـــه اســـت کــه هــر ســـال مــهــمــان خانه‌ها 
ــه عــرضــه ســـالانـــه، هیچ‌وقت  ــن‌ک ــا ای مــی‌شــونــد. ب
بازی‌ها  از  بـــرای خیلی  اســتــراتــژی ممکن  بهترین 
نبوده و بزرگ‌ترین فرنچایزها هم نیاز به یک سال 
را برای  اکتیویژن چنین فرصتی  ــد،  استراحت دارن
ــداده اســت.  ــ نــفــس کــشــیــدن بــه کـــال آو دیــوتــی ن
گزارش جدید بلومبرگ نشان می‌دهد که تعدادی 
از کارمندهای رده بالای این شرکت، اعلام کرده‌اند 
آو دیوتی قرار است از روند انتشار سالانه  که کال 
ج شود و تمرکز بیشتری روی پشتیبانی از بازی  خار
بتل رویال و رایگان Call of Duty Warzone صورت 
بگیرد. بــا ایــن اتــفــاق، اســتــودیــوهــای بــزرگــی مثل 
اینفینیتی وارد، تری آرک، اسلج‌همر و ریون سافتور 
و روی ساخت  بــالاخــره می‌توانند نفسی بکشند 

بازی‌های دیگری جز کال آو دیوتی نیز تمرکز کنند. 

خبر    هفتـــــــــــــه

آو دیوتی   کال 
ج می‌شود از روند انتشار سالانه خار

Dead Cells ســال ۲۰۱۸ به صــورت رسمی  بــازی 
جدیدی  محتواهای  هم  هنوز  امــا  شد  منتشر 
DLCهـــای رایــگــان و پــولــی دریــافــت  را در قــالــب 
تــبــدیــل می‌کند.  ــاارزش‌تـــری  بـ بـــازی  بــه  را  آن  و 
پــولــی دد ســلــز تــحــت عــنــوان   DLC  ســومــیــن 
دو  و  شـــده  منتشر   The Queen & The Sea
منطقه جدید به بازی اضافه می‌کند. درست مثل 
محتواهای قبلی، این DLC هم شما را به منطقه 
ناشناخته‌ای می‌برد؛ جایی که قصه در یک کشتی 
متروکه جریان دارد و کمی حس ترسناک دارد. از 
طرفی، منطقه دومی که به بازی اضافه شده یک 
فانوس دریایی است که حکم یک ماجراجویی 
واژگون را در ارتفاع دارد. این مراحل هم دشمنان 
جدیدی به بــازی اضافه کرده‌اند و هم به انــدازه 
کافی چالش‌برانگیز هستند. اگر تابه‌حال دد سلز 
را تجربه نکرده‌اید، الان بهترین فرصت برای ورود 

به دنیای آن است.

یخ ین خرید ویدئوگیمی تار  بزرگ‌تر
کرد  اعـــام   ۲۰۲۲ ژانــویــه   ۱۸ تــاریــخ  مایکروسافت در 
۶۸/7میلیارد دلار  به قیمت  را  بلیزارد  اکتیویژن  که 

خریداری خواهد کرد. 
با این حساب، پس از انجام این معامله، اکتیویژن 
بلیزارد به یکی از مهم‌ترین بخش‌های مایکروسافت 
گیمینگ اضافه می‌شود و این خرید، مایکروسافت 
را به سومین شرکت بزرگ گیمینگ )به ترتیب بعد از 

تنسنت و سونی( تبدیل می‌کند. 
ــودن ایــن عــدد کــافــی ا‌ســت تا  ــزرگ‌ب بـــرای مقایسه ب
ــم حـــدودا ۱۲مــیــلــیــاردی فـــروش زینگا به  بــا رق آن را 
Take-Two مقایسه کنیم یا حتی اگر کمی بیشتر به 
عقب برگردیم، مایکروسافت کمتر از یک سال‌ونیم 
را با قیمت 7/5میلیارد دلاری  پیش توانست بتزدا 

خریداری کند.

 وارث جدید کال آو دیوتی
با انجام این تراکنش، مایکروسافت صاحب تعداد 
IPهای بزرگ، تاثیرگذار و پرفروش صنعت  از  زیادی 
بازی مثل کال آو دیوتی، کندی کراش، دیابلو، اورواچ 

و وارکرفت می‌شود. 
تعداد  می‌کند،  جالب‌تر  را  بـــازی  معادله  کــه  چــیــزی 
بالای بازی‌های ژانر شوتر اول‌شخص و نقش‌آفرینی 
بــیــن کــاتــالــوگ بـــازی‌هـــای مــایــکــروســافــت اســـت. از 
طـــرفـــی، مــایــکــروســافــت کـــه مــجــمــوعــه بـــزرگـــی مثل 
بــتــزدا صاحب  بــا خــریــد  را در اخــتــیــار داشـــت،  هیلو 

بازی‌های ولفنشتاین و دووم شد و حالا  مجموعه 
از پرفروش‌ترین  را به‌عنوان یکی  آو دیوتی  هم کال 
تاریخ در اختیار دارد که هرساله  مجموعه‌بازی‌های 
ــدر پــرفــروش‌تــریــن  آن در ص از  حــداقــل یــک نسخه 

بازی‌های سال آمریکای شمالی و انگلستان است.

 در مسیر مونوپولی؟
ــد بــه‌مــوقــع، بـــه نــوعــی  ــری مــایــکــروســافــت بـــا ایـــن خ
بــلــیــزارد عــمــل می‌کند.  اکــتــیــویــژن  نــاجــی  ــه  ب شبیه 
کاری  فرهنگ  خاطر  به  بلیزارد  اکتیویژن  درحالی‌که 
گذشته،  و اشتباهات مدیریتی در سال‌های  سمی 
ــودش را مـــی‌گـــذرانـــد، حــالا  ــ ــال خـ ــ ــریــن س ســخــت‌ت
مایکروسافت وارد شده تا با مدیریت جدید، بتواند 
را به دنیا نشان دهد.  پتانسیل واقعی این شرکت 
با این‌که مایکروسافت بزرگ‌ترین خرید ویدئوگیمی 
تــاریــخ را انــجــام داده، امــا ایــن اولــیــن خــریــد عجیبی 
از خرید  بــعــد  ایـــن ســال‌هــا دیــدیــم.  کــه در  نیست 
استودیو سازنده ماینکرفت و استودیوهایی مثل 
 ، نینجا تئوری، دابل فاین، آبسیدین و پلی‌گراند گیمز
واضح بود که استراتژی بازی مایکروسافت به سمت 
بــزرگ‌کــردن  بــزرگ‌تــر و  خرید استودیوهای بیشتر و 

کاتالوگ گیم‌پس می‌رود. 
درحالی‌که نتفلیکس در سینما و تلویزیون انقلاب 
بــزرگــی را رقــم زد کــه باعث شــد مــردم سرویس‌های 
اشتراکی را به سینمارفتن ترجیح دهند، اکس‌باکس 
کــنــســول‌هــای  را روی  گــیــم‌پــس شـــرایـــط مــشــابــهــی 

ــاربـــران  اکـــس‌بـــاکـــس، پــی‌ســی و حــتــی کـ
ســرویــس کــاود فــراهــم کــرده اســت. طی 
از  گــزارش‌هــا، گیم‌پس حــالا بیش  آخرین 
۲۵میلیون کاربر دارد که سود خیلی خوبی 
را روانــه جیب مایکروسافت می‌کند و با 
بلیزارد  اکتیویژن  بازی‌های  اضافه شدن 
آینده، ارزش این سرویس بیشتر هم  در 
ــران بیشتری  ــارب ــذب ک مــی‌شــود کــه بــه ج

منجر خواهد شد.

 بازی‌های انحصاری
یــکــی از ســیــاســت‌هــای اصــلــی نــاشــرهــای 
صاحب پلتفرم مثل سونی، مایکروسافت 
ــتـــودیـــوهـــای  اسـ از خـــریـــد  ــنــدو  ــت ــن ــی ن و 
بــازی‌ســازی، اضافه‌کردن بازی‌های جدید 
ــه کـــاتـــالـــوگ عــنــاویــن انــحــصــاری‌شــان  بـ
ــتــزدا و  ــا خــریــد ب اســـت. مــایــکــروســافــت ب
 Starfield انحصاری‌کردن بازی مورد انتظار
این  که  Hellblade 2، نشان داد  البته  و 
بازی‌های  از  بعضی  قبال  در  را  سیاست 
ــود اعــمــال خــواهــد کـــرد. ســوالــی کــه به  خ
آی‌پی‌های  وجود می‌آید، انحصاری‌شدن 
آو دیوتی است  بزرگ و باارزشی مثل کال 
ــالانـــه صـــدهـــا مــیــلــیــون دلار روی  کـــه سـ
شند  و می‌فر ستیشن  پلی‌ا ی  م‌ها پلتفر
برای  انحصاری  قـــرارداد  اکتیویژن  و حتی 
مارکتینگ بازی‌هایش را با سونی داشت. 
فیل اسپنسر پس از ابراز نگرانی مدیران 
سونی از این اتفاق، اعلام کرد که صحبتی 
آنــهــا اطمینان داده  بــه  آنــهــا داشــتــه و  بــا 
کـــه کـــال آو دیـــوتـــی کــمــاکــان یـــک آی‌پـــی 

مولتی‌پلتفرم خواهد ماند.

 آینده بازی
ایــن خــریــد، دهن‌کجی  بــا  مایکروسافت 
بزرگی به رقیبان کوچک‌ترش در بازی کرد 
و سونی و نینتندو را پشت‌سر گذاشت. 
ــع ایــن خرید آن‌قـــدر اعـــداد و ارقــام  درواقـ
بزرگی را تکان می‌دهد که سونی یا نینتندو 
هیچ‌گاه نمی‌توانند جواب مشابهی برای 
ــــدازه  ــه ان ــه بــاشــنــد و شــرکــتــی ب ــت آن داش
کنند. حتی  را خــریــداری  بلیزارد  اکتیویژن 
اگر در نظر بگیریم که سونی درحال‌حاضر 
در  بیشتری  پلی‌استیشن  کنسول‌های 
بازار می‌فروشد و در جنگ کنسولی کمی 
ایــن حرکت مایکروسافت  جلوتر اســت، 
ج  آینده‌ای خار بــرای  به معنای دورخیزی 
از جــنــگ‌هــای کنسولی اســـت. جــایــی که 
آینده بازی‌ها را هم به‌شدت  احتمالا متا، 
بــا این  قـــرار مــی‌دهــد و  ــود  تحت تاثیر خ
حــســاب، رقــابــت اصــلــی مــایــکــروســافــت 
نرم‌افزاری  با شرکت‌های غول‌آسای  حالا 
جنگ  در  فیسبوک  و  گــوگــل  اپـــل،  مثل 

متا است.

تاج‌گذاری امپراتوری اکس‌باکس
خرید اکتیویژن بلیزارد چگونه مایکروسافت را به سومین بازیکن 

بزرگ ویدئوگیم تبدیل کرد
ــر یــکــی از مــهــره‌هــای اصــلــی صنعت  ــاض ــال‌ح  اســتــودیــوهــای جــهــانــی اکــس‌بــاکــس درح
بــا روی‌کـــارآمـــدن فیل ‌اسپنسر بــه‌عــنــوان مدیر جدید  ــال پیش  بــازی‌هــاســت. چند س
ی‌های جدید، برند اکس‌باکس حرکت‌های بزرگی مثل ارائه  اکس‌باکس و اتخاذ استراتژ
شرکت‌های  مجموعه  مثل  بزرگی  استودیوهای  یداری  خر گیم‌پس،  اشتراکی  سرویس 
مایکروسافت  که  حرکتی  ین  آخر در  بود.  داده  انجام  را  فاین  دابل  و  تئوری  نینجا  بتزدا، 
کرد، اکس‌باکس حالا قرار است خانواده جدید  این روزها انجام داد و همه را شگفت‌زده 

مجموعه استودیوهای اکتیویژن بلیزارد، یا به نوعی وارث جدید کال آو دیوتی و وارکرفت باشد. 
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