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 زایش ستاره‌‌ای نو 
از ستاره‌های مرده

ــا  ــ ــاره‌هـ ــ ــتـ ــ ــی سـ ــ ــ ــرخ ــ ــ ب

آیسا اسدی

دانش

ــد هــمــچــون  ــ ــن ــ ــوان ــ ــی‌ت ــ م
خــاکــســتــر  از  ــی  ــوس ــن ــق ق
زاده  مــــرده،  ســتــاره‌هــای 
ســــتــــاره  دو  شــــــونــــــد. 
ــان هــمــچــون دو  ــشـ درخـ
گــلــولــه آتــشــیــن بــه‌تــازگــی 
کشف شده‌اند که صدها 
با  برابر خورشید می‌سوزند و نورافشانی می‌کنند. 
آنها،  اکسیژن  و  کربن  از  پوشیده  سطوح  وجــود 
ــوزد.  ــی‌سـ هــلــیــوم هــمــچــنــان در هــســتــه‌شــان مـ
دو  این  هلیوم  همجوشی  از  حاصل  خاکسترهای 

ستاره، به دسته جدیدی از ستاره‌ها تعلق دارد.
بیانیه  در  نجوم  سلطنتی  انجمن  پژوهشگران 
اخیر خود گزارش کرده‌اند که اگرچه این گوی‌های 
فروزان اولین اجسام ستاره‌ای نیستند که با کربن 
تحلیل  و  تجزیه  اما  شده‌اند  پوشیده  اکسیژن  و 
اولین  آنها  می‌دهد  نشان  ستاره‌ها  از  تابیده  نور 
هسته‌های  دارای  که  کشف‌شده‌اند  ستاره‌های 

هلیوم‌سوز نیز هستند. 
نام  بــه  پــژوهــشــی  مــقــالــه‌ای  نویسندگان  از  یکی 
نیکول ریندل، اخترفیزیکدان از دانشگاه پوتسدام 
آلمان می‌گوید: »این ترکیب قبلا هرگز دیده نشده 
بود. ستاره مذکور باید به گونه‌ای متفاوت تکامل 

یافته باشد.«

تیم دیگری در یک مطالعه همسو معتقد است 
از ادغــام دو کوتوله سفید  ستاره‌ها ممکن است 
شکل گرفته باشند. یعنی از بقایای ستاره‌هایی که 
سوخت‌شان تمام شده است. کوتوله سفید، یک 
ابعادش  که  اســت  متراکم  بسیار  کوچک  ستاره 
کوتوله  یک  اســت.  سیاره  یک  انـــدازه  به  معمولا 
ســتــاره  یــک  کــه  مــی‌شــود  تشکیل  زمــانــی  سفید 
تمام  را  خود  مرکزی  هسته  سوخت  تمام  کم‌جرم 
کرده باشد و لایه‌های بیرونی خود را به‌عنوان یک 

سحابی سیاره‌ای از دست بدهد.
داستان از این قرار است که یکی از این دو کوتوله 
سفید غنی از هلیوم بوده، درحالی‌که دیگری حاوی 
مقدار زیادی کربن و اکسیژن بوده است. این دو 
می‌چرخیدند  یکدیگر  دور  به  قبلا  سفید  کوتوله 
اما به مرور زمان به هم نزدیک شدند. در نهایت 
کوتوله سفید غنی از هلیوم، شریک زندگی خود را 
را در سراسر سطح خود  بلعید و کربن و اکسیژن 
پرتاب کرد، درست همان‌طور که یک کودک شلوغ 

و شلخته غذا را به تمام صورت خود می‌مالد.
ماکس  مؤسسه  از  اخترفیزیکدان  باتیچ،  تــیــارا 
پلانک و از همکاران این مطالعه در آلمان می‌گوید: 
ســتــاره‌ای  جسم  یــک  مــی‌تــوانــد  ــی  ــام ادغ »چنین 
برای  کافی  جــرم  با  را  اکسیژن  و  کربن  از  پوشیده 
احتراق مجدد همجوشی هسته‌ای در هسته‌اش 
ایجاد کند که باعث می‌شود داغ و درخشان شود.«

همکارانش،  و  باتیچ  فرضیه،  ایــن  آزمــایــش  بــرای 
را  ــاره  ــتـ نــهــایــی دو سـ ادغـــــام  و  ــرگ  ــ م و  تــکــامــل 
شبیه‌سازی کردند. این تیم دریافت که تجمع یک 
کوتوله سفید غنی از کربن و اکسیژن روی هلیوم 
ستاره  دو  سطحی  ترکیبات  مــی‌تــوانــد  پــرجــرم‌تــر، 
را  همکارانش  و  ریــنــدل  ســوی  از  مشاهده‌شده 
توضیح دهد اما این رویداد به‌ندرت اتفاق می‌افتد.
اتفاق  برعکس  باید  ــداد  روی این  مــوارد  بیشتر  در 
بیفتد. یعنی کوتوله سفید حاوی کربن و اکسیژن 
دلیل  این  به  این  بپوشاند.  هلیوم  با  را  خود  باید 
اکسیژن  ـــ  ـ کــربــن  سفید  کــوتــولــه‌هــای  ــه  ک اســـت 
سناریوی  این‌که  بــرای  هستند.  پرجرم‌تر  معمولا 
از  ــر  ــزرگ‌ت ب کمی  ســتــاره  دو  بیفتد،  اتــفــاق  ــر  ــادرت ن
خورشید، باید در فاصله مناسبی از یکدیگر شکل 
اتمام  از  قبل  باید  آنها  علاوه‌براین  باشند.  گرفته 
سوخت هسته‌ای، هر دو در زمان مناسب، مواد 
را مبادله می‌کردند تا یک کوتوله سفید هلیوم‌دار 
خود  اکسیژن  و  کربن  همتای  از  بیشتر  جــرم  با  و 

پیشی بگیرد.
ســیــمــون بــلــویــن، اخــتــرفــیــزیــکــدان از دانــشــگــاه 
ویکتوریای کانادا، که در هیچ‌یک از این پژوهش‌ها 
شــرکــت نــداشــتــه، مــی‌گــویــد: »روایــتــی کــه باتیچ و 
ــارانـــش پــیــشــنــهــاد مــی‌کــنــنــد مــســتــلــزم  ــکـ ــمـ هـ
غیرعادی  و  خــاص  بسیار  شــرایــط  از  مجموعه‌ای 
اســـت امـــا درنــهــایــت مــی‌تــوانــد مــنــطــقــی بــاشــد. 
ادغام‌های‌ ستاره‌ای، رویدادهای پویا و پیچیده‌ای 
آشکار  مختلف  طـــرق  بــه  مــی‌تــوانــنــد  کــه  هستند 

شوند؛ این فقط یکی دیگر از این ادغام‌هاست.« 
Science News :منبع

یک فناوری جدید به کاربران اجازه می‌دهد گوشی‌هایشـــــــان را در ۹ دقیقه شـــــــارژ کنند. احتمالا 
این فناوری تا تابستان امسال آماده شود. این فناوری با اســـــــتفاده از ۲۴۰ وات برق، شارژ یک 
باتری ۴۵۰۰ میلی آمپری را ظرف ۹ دقیقه از یک به صد درصد می‌رساند. سرعت شارژ دستگاه با 

نسخه ۱۵۰ واتی فناوری ۱۵دقیقه است./ مهر

چین شـــــــش ماهواره مخابراتی کوچک را به فضا پرتاب کرد کـــــــه وظیفه این ماهواره‌ها ایجاد اولین شـــــــبکه اینترنت باند پهن 
این کشور در مدار نزدیک زمین اســـــــت. وزن هر یک از این شش ماهواره حدود ۱۹۰کیلوگرم اســـــــت و ظرفیت انتقالی معادل 
۴۰گیگابایت در ثانیه در باندهای مختلف را دارند. این ماهواره‌ها با مجموعه ماهواره گلکسی‌اسپیس‌وان که در دی 98 پرتاب 

شد، کار خواهند کرد تا فناوری‌های اینترنت پهن باند این کشور را ارتقا دهند./ ایسنا

برنامه چین برای گسترش پهنای باند اینترنتشارژ گوشی در ۹ دقیقه ممکن شد

 احتمالا در ماه‌های اخیر کلمه متاورس به گوش‌تان خورده یا جملاتی مثل »متاورس قرار است جایگزین اینترنت شود«، »همه ما 

یاسمین مشرف

دانش

( ســعی در تصاحب متــاورس دارند« را  قرار اســت در متاورس زندگی کنیم«، »فیســبوک )یــا اپیک، روبلاکــس یا ده‌ها شــرکت کوچکتر
خوانده‌اید. این زمزمه‌ها بیشتر از آنجا آغاز شــد که در مهر1400/اکتبر2021، مارک زاکربرگ، موسس فیسبوک، روی متاورس شرط‌بندی 
کرد و نام شرکت شــبکه‌اجتماعی خود را به متا تغییر داد‌ اما این فقط فیســبوک نیســت که ایده متاورس را موردتوجه قرار داده است. 
گوگل سال‌هاســت که روی فناوری مرتبط با متاورس کار کرده و اپل دســتگاه‌های مرتبط خود را در دست ســاخت دارد. مایکروسافت 
انویه2022 اعــام کرد بازی ویدئویــی »اکتیویژن بلیــزارد« را به قیمت 70میلیــارد دلار خریداری خواهد کــرد تا »بلوک‌های  نیز در دی1400/ژ
ین انقلاب فناوری از زمان  سازنده متاورس« را فراهم کند. از نظر برخی کارشناسان اینها همه نشانه این اســت که ما در آستانه بزرگ‌تر
یــن آینده‌ در راه  ، اینترنت اشــیا و ســایر فناوری‌های تحول‌آفر معرفی اینترنت قرار داریم. متاورس نیز مانند هوش‌مصنوعی، کریســپر

است و البته مزایا و خطرات خاص خود را نیز به همراه خواهد داشت. 

6 سوال ضروری درباره متاورس
این روزها خیلی‌ها درباره »متاورس« حرف می‌زنند و سوال‌های زیادی درباره 

ح می‌شود این فناوری‌نو مطر

شاید امروز 
بتوانیم در برخی 

بازی‌ها آیتم‌هایی 
را بخریم و در برخی 

دیگر از بازی‌ها در 
رویدادهای آنلاین 

شرکت کنیم اما 
اینها تجربیات 

جداگانه‌ای 
 هستند.

با اتصال همه‌چیز 
به یکدیگر چیزی 

 به‌دست می‌آوریم که 
با اینترنتی که 

اکنون می‌شناسیم 
متفاوت است

ما به متاورس 
نیازی نداریم اما 
این چیزی است 
که می‌توانستیم 
درمورد اینترنت 

رایانه‌ها، ماشین 
خ و تقریبا   چر

ع فناوری  هر نو
دیگری هم بگوییم

دانش

جام آسمان

متاورس دقیقا چیست؟
، توضیــح‌دادن  برخــاف بســیاری از فناوری‌هــای دیگــر
دربــاره متــاورس دشــوار اســت زیــرا متــاورس لزومــا 
وجود ندارد! شاید بتوان گفت صحبت درمورد معنای 
متــاورس شــبیه صحبــت دربــاره معنــای اینترنــت در 
دهه1970 اســت. وقتــی اجزای ســازنده شــکل جدیدی 
از ارتباطــات در حــال ســاخت بودنــد، هیچ‌کــس واقعا 
نمی‌توانســت بفهمــد کــه واقعیــت چگونــه خواهــد 
بــود. بــا همــه ایــن پیچیدگی‌هــا امــا بایــد گفــت ایــده 
متــاورس چیــز جدیــدی نیســت. نیــل استفنســون 
ســال1992/1371 در رمــان خــود بــا نــام »ســقوط‌برف«‌ 
اصطــاح متــاورس را ابــداع کــرد. استفنســون در ایــن 
رمان به یک دنیای مجازی ســه‌بعدی اشاره داشت که 
ســاکنان آن آواتارهــای افــراد واقعــی بودند. بســیاری از 

داستان‌های علمی‌-تخیلی دیگر نیز شامل سیستم‌های متاورس‌مانند)برخی از آنها قبل از سقوط برف( بوده‌اند.
‌برای کمک به درک مفهــوم مبهم و پیچیده‌ای مثــل متاورس می‌توانید هر کجــا با عبارت »فضای‌مجــازی« برخورد کردیــد آن را در ذهن‌تان با کلمه 
متاورس جایگزین کنید. در 90درصد موارد، معنی اساسا تغییر نمی‌کند. دلیلش این اســت که کلمه متاورس واقعا به هیچ نوع خاصی از فناوری 
اشاره نمی‌کند بلکه به تغییر گسترده‌ای در نحوه تعامل ما با فناوری اشــاره دارد. درواقع متاورس، همگرایی دو ایده است که سال‌هاست وجود 
دارد: واقعیت‌مجــازی و زندگــی دوم دیجیتــال. تعریف‌هایی که بــرای متاورس ارائه شــده‌اند، آشــکارکننده برخــی جنبه‌های این فناوری هســتند. 
برای مثال آسوشــیتدپرس در مقاله خود متاورس را ســاخت واقعیت‌مجازی با هــدف ادغام زندگی‌مجازی بــا زندگی واقعی تعریــف می‌کند و آن را 
تولد نوعی اینترنت، دســتکم به‌صورت اینترنت ســه‌بعدی می‌داند. زاکربرگ متاورس را یک »محیط مجازی« می‌داند که کاربــران می‌توانند به‌جای 
تماشــای صفحه‌نمایش به داخل آن بروند. به گفتــه او مردم می‌توانند با اســتفاده از هدســت‌های واقعیت مجازی، عینک‌هــای واقعیت افزوده 
و برنامه‌های گوشــی‌های هوشــمند یکدیگــر را در این فضــا ببیننــد و در آن کار و بــازی کنند. ویکتوریــا پتروک، تحلیلگــری که فناوری‌هــای نوظهور 
را دنبال می‌کنــد نیز می‌گویــد این فنــاوری جنبه‌های دیگــر زندگی آنلایــن مانند خریــد و رســانه‌های اجتماعــی را نیــز دربرخواهد گرفــت. متیو بال، 
سرمایه‌دار و نویســنده خطرپذیر که به‌طور گســترده درمورد این موضوع نوشــته، می‌گوید متاورس موج‌چهارم رایانه‌ها پس از رایانه‌های مرکزی، 
رایانه‌های شــخصی و رایانه‌های همراه اســت. به گفته او متاورس قرار‌گرفتن در رایانه اســت نه صرفا دسترســی داشــتن به رایانه. اینکه همیشــه 

آنلاین باشید مهم‌تر از این است که همیشه به دنیای آنلاین دسترسی داشته باشید.

مشکلات احتمالی متاورس چیست؟

با همه اینها آیا متاورس واقعی می‌تواند چیز بدی باشد؟ چه اشکالاتی را می‌توان پیش‌بینی 
کــرد؟ کارشناســان معتقدند ادغــام متــاورس در رســانه‌های‌اجتماعی به معنای محو‌شــدن 
بیشــتر خطوط بین واقعیــت و جایگزین‌های آن اســت. ایــن از برخی جهــات‌ می‌تواند خوب 
باشــد. افراد می‌توانند دیدگاه‌های متفاوتی نســبت به خودشــان پیدا‌کرده و جنسیت‌های 
متفاوت، توانایی‌هــای فیزیکی و قدرت‌هایــی فراتر از قدرت انســانی را تجربه کننــد. اما اینکه 
تعداد فزاینــده‌ای از مردم بتواننــد در واقعیت‌هــای متفاوتــی زندگی کنند می‌توانــد کمی هم 
، رمزنگاری و همین‌طور  ، ای‌آر ترسناک باشد. به‌راحتی می‌توان انواع آسیب‌های ناشی از وی‌آر
چالش‌هایی را کــه متاورس برای امنیــت و حریم‌خصوصی افــراد ایجاد می‌کنــد و نیز ضرورت 
توسعه راهنماها برای راهنمایی والدین و دیگران در مورد نحوه استفاده ایمن از محصولات 
فعلی و آینده را تصور کرد. کارشناســان ایمنی درمورد تعقیب مخفیانــه، زورگویی و رفتارهای 
غیرمدنی در دنیای واقعیت‌مجازی یا مختلط نگران هستند. متاورس می‌تواند فضایی برای 

افزایش اطلاعات نادرست و سوءاستفاده نیز فراهم کند. 
متیو بال، نویســنده کتاب »متاورس: چگونه متــاورس می‌تواند همه چیــز را متحول کند« 
دراین‌بــاره می‌گویــد: مهــم اســت بدانیم کــه پنج مشــکل واقعــا مهم وجــود دارد کــه هنوز 
آنهــا را در اینترنت ســیار حــل نکرده‌ایــم: حقــوق داده، امنیــت داده، افراط‌گرایــی، اطلاعات 
غلــط و قــدرت پلتفــرم. بــه گفتــه او اگــر فــرض بــر ایــن باشــد کــه مــا بخــش زیــادی از زمــان، 
، اوقات‌فراغــت، ثــروت و هســتی خــود را در دنیــای مجــازی صــرف کنیــم، هر یــک از این  کار
پنج‌مشــکل تشــدید خواهــد شــد. حجــم داده‌هــای جمع‌آوری‌شــده و اهمیــت آن داده‌ها 

افزایش می‌یابد و خطرات از‌دست‌رفتن داده‌ها تشدید می‌شود.

آیا واقعا به متاورس نیاز داریم؟

پاســخ بــه ایــن پرســش منفــی اســت. مــا بــه متــاورس نیــازی نداریــم امــا همیــن پاســخ را 
خ و تقریبا هر نــوع فناوری دیگری هم  می‌توانســتیم درمورد اینترنت، رایانه‌ها، ماشــین، چر
بدهیــم. تعییــن میــزان مزایــای ثمربخــش متــاورس دشــوار اســت زیــرا متغیرهــای زیادی 
دراین‌بــاره وجود دارنــد. مثل این اســت که بخواهیــد تأثیــر توییتر بر گزارش‌های سیاســی 
« را برای شخصی که ســال2000 زندگی می‌کرد توضیح بدهید. در این صورت  »وست مینستر
حتما با شما به‌عنوان انســانی عجیب و غریب برخورد می‌شد. شــما باید توضیح می‌دادید 
که توییتر چیست و تأثیرات این نوع خدمات بر مغز انسان و جامعه انسانی چقدر است؟ 
اما قبل از ورود این نوع فناوری این اثرات عمدتا ناشــناخته بودند و ما هیچ آزمایشــی برای 
خ دهد انجام نداده بودیم. همین موضوع به‌طور قطع درمورد  کشــف آنچه ممکن اســت ر
متاورس هم صــادق اســت. درنهایت اینترنت مــدرن در جهتــی تکامل یافت کــه فقط یک 
گاه واقعا آن را پیش‌بینی کرده بود. منطقی اســت که فرض کنیم پیش‌بینی مسیر  اقلیت آ

آینده متاورس نیز به همین ترتیب دشوار باشد. 
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متاورس چگونه ممکن است کار کند؟
به‌طور‌کلی، فناوری‌هایی که متاورس را تشکیل می‌دهند می‌توانند 
شــامل وی‌آر‌)VR( یــا همــان واقعیت‌مجازی‌)جهان‌هــای مجــازی 
پایــدار کــه حتی زمانــی که در آنهــا حضــور ندارید هم به وجــود خود 
ادامــه می‌دهنــد( و اِی‌آر‌)AR( یــا همــان واقعیت افزوده باشــند که 
جنبه‌هــای دنیــای دیجیتــال و فیزیکــی را بــا هــم ترکیب می‌کنــد. با 
ایــن حال نیازی نیســت این فضاها منحصــرا از طریــق وی‌آر یا اِی‌آر 
قابل دسترسی باشند. به این معنا که یک دنیای‌مجازی متاورسی‌ 
فضایی است که می‌توان از طریق رایانه‌های شخصی، کنسول‌های 
بــازی و حتی تلفن‌هــا به آن دسترســی پیدا کرد. ایــن تعامل‌پذیری 

است که متاورس را تعریف می‌کند. 
شــاید امــروز بتوانیــم در برخــی از بازی‌هــا آیتم‌هایــی را بخریــم و در برخــی دیگــر از بازی‌هــا در رویدادهــای آنلایــن شــرکت کنیم امــا اینهــا تجربیات 
، چیزی به‌دســت می‌آوریــم که با اینترنتــی که اکنون می‌شناســیم، متفاوت اســت. تصور اینکه  جداگانه‌ای هســتند. با اتصــال همه‌چیز به یکدیگر
همه اینها چگونه ممکن اســت در عمل اتفاق بیفتد دشوار است. حتی شــرکت متا مجبور شده برای ترســیم یک تصویر از نحوه کار متاورس به 
جلوه‌های بصری نســبتا تخیلی سی‌جی‌آی)CGI( متوســل شــود. یک ویدئوی تبلیغاتی مردی را نشان می‌دهد که پشــت میز می‌نشیند، عینک به 
چشــم می‌زند و ناگهان از جانب همکاران مجازی‌اش محاصره می‌شــود اما در اصل ایده این اســت که متاورس می‌تواند جهان واقعی را پوشش 
دهد و شاید هم از آن قابل‌تشخیص نباشد. ممکن است یک هدست سه‌بعدی بپوشید و وارد جلسه‌ای شوید که در آن شما و همکاران‌تان با 
آواتارهای مجازی نمایش داده می‌شوید. پس از آن ممکن است با اســتفاده از همان مجموعه فناوری‌ها، به یک رویداد اجتماعی مانند کنسرت 
بروید. حتی می‌توانید با اســتفاده از فناوری واقعیت مجازی در کلاس‌ها شــرکت کنید. این به معنای دسترســی به آموزش در مقیاســی اســت که 
 از محیط یک کلاس مجازی به یک تور مجــازی در یک محیط 

ً
با اســتفاده از ابزارهای ســنتی غیرممکن بوده اســت. برای مثال، شــما می‌توانید فورا

تاریخی بروید. واضح اســت که ایــن تغییر و تحول بــرای نیروی کار بســیار تأثیرگــذار خواهد بود. درواقــع این فناوری انــواع جدیــدی از کار را ایجاد و 
برخی دیگر را منسوخ خواهد کرد.

چرا هر که از متاورس حرف می‌زند بعد درباره بازی‌ها می‌گوید؟ 
اکنــون تقریبــا هــر بحثــی درمــورد متــاورس‌-و فناوری‌هــای مرتبــط بــا آن‌-
به‌شــدت بــر بــازی متمرکــز اســت. بــه هــر حــال، بازی‌هــای ویدئویــی در 
جهان‌هــای مجــازی اتفــاق می‌افتــد بنابراین جــای تعجب نیســت که این 

بازی‌ها در نوک پیکان نوآوری‌های مرتبط با متاورس قرار داشته باشند.
ساتیا نادلا، مدیر اجرایی مایکروســافت، با اعلام خرید »اکتیویژن بلیزارد« 
از ســوی مایکروســافت ایــن موضــوع را بــه وضــوح بیان کــرد کــه »بازی‌ها 
پویاتریــن و هیجان‌انگیزتریــن مقولــه ســرگرمی در تمــام پلتفرم‌هــای 
امروزی هستند و نقشی کلیدی در توســعه پلتفرم‌های متاورس خواهند 

داشت.« 
متاورس اکنون نیز تاحدودی در بازی‌های آنلایــن وجود دارد. پیش‌آهنگی 
متاورس را می‌تــوان در بازی آنلاین »ســکندلایف« یا زندگی‌دوم شــاهد بود؛ 
این بــازی آنلایــن درواقــع دنیایی‌مجازی اســت کــه در آن کاربــران می‌توانند 

یک شخصیت مجازی بسازند و زندگی مجازی را تجربه کنند. به عبارت دیگر افراد در این فضا برای معاشرت با دیگران، بازنمایی‌های دیجیتالی از خود 
ایجاد می‌کنند‌ همچنین در این فضا، کاربران می‌توانند برای غنی‌ترکردن زندگی‌مجازی خود پول صرف کنند.

پول درآوردن در متاورس چطور ممکن است؟

نــوع جدیــدی از کار در خانــه فقط بخشــی از چیــزی اســت کــه متــاورس می‌توانــد از طریق آن 
به افــراد برای کســب درآمــد کمک کند. کــری تاتســو 48ســاله و کارآفریــن متاورس اســت. او 
بیش از 15ســال از زندگی خود را صرف طراحــی، بازاریابی و فروش آواتارهــا، حیوانات‌خانگی و 

لوازم‌جانبی برای شهروندان سکند‌لایف‌)فضایی شبیه متاورس( کرده است. 
تاتســو بعد از نارضایتی از شــغل بازاریابی خود به کار در متاورس روی آورد. او بــرای آواتارهای 
خود حیوان خانگی خرید و طولی نکشید که او و همسر ســابقش فروشگاهی به نام »زوبی« 
راه‌اندازی و آنقدر درآمد کسب کردند که توانستند شغل فیزیکی خود را رها کنند و تمام‌وقت 
روی ســاخت حیوانــات خانگی و لــوازم جانبــی متمرکز شــوند. مســؤولان شــرکت روبلاکس 
دربــاره کار در متــاورس می‌گوینــد: »می‌توانیــد آینــده‌ای را تصــور کنید کــه در آن به فروشــگاه 
کلاه)مجــازی( می‌رویــد و در تجربــه‌ای بی‌نظیــر کلاه‌تــان را سفارشی‌ســازی می‌کنیــد. حــالا 

می‌توانید آن کلاه را به افراد دیگری در متاورس بفروشید.«
مانوئــل برونشــتاین، مدیــر تولیــد ایــن شــرکت نیــز می‌گویــد ما کســب درآمــد از ایــن نوع 
محصولات را برای مردم بســیار آســان کرده‌ایم. این فرصت‌های صرفا دیجیتالــی برای امرار 
معــاش، الهام‌بخش نســل جوان اســت تا بــاور کننــد متــاورس مکانــی بــرای ثروت‌آفرینی 

خواهد بود.


