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من یاد عناوینی مانند الکس ۲ می افتم، چرا که اگر با شـــرایط خـــاص خودش آن را بازی کند، جذاب تر خواهدشـــد. دولمن می توانـــد در ژانر بازی هایی 
قرار گیرد که عمق و پیچیدگی، نســـبت به ظاهر اهمیت بیشتری دارد

ادامه کار بر روی استاکر 2

جهات  از   Warcraft Arclight Rumble بـــازی 
آن  رویـــال اســت و عناصر  زیـــادی مانند کلش 
مجسمه های  هستند.  شبیه  هم  وارکرفت  به 
کــلــش مــیــنــی اســـت و در حین  نــیــز شــبــیــه  آن 
از  و  که بین عرشه های مختلف می گذرید  ایــن 
دشمنان  به  می کنید  محافظت  هم  قلمروتان 
حــمــلــه ور مــی شــویــد. الــبــتــه مــی تــوانــیــد طــا هم 
از  بــیــلــیــزارد  بــازی هــای  اســتــخــراج کنید. بیشتر 
کافی برخوردار هستند و این  اعتماد به نفس 
بازی هم استثنا نیست. بیلیزارد توانسته رقیبی 
و  باشد  بــازی هــای موبایلی  شایسته در عرصه 
این بازی هم صرفا یک مسابقه دویدن نیست 
زیــادی دارد. انتشار  بلکه عناصر قابل تحسین 
را  آن  از  ــای بیشتری  بــازی می تواند زوای عمومی 

مشخص کند. 

بازی هفتـــــــــــــه

گفته است   GSC ــازی  ــ ب انــجــمــن دنــیــای  مــدیــر 
توسعه بازی استاکر ۲ از سر گرفته شده است. 
انجمن  ایــن  نماینده  دیسکورد،  در  پستی  در 
ــازی در حال  ب ایــن  کــار روی  کــرده   جهانی تاکید 

انجام است. 
مــاه فــوریــه، تــوســعــه دهــنــدگــان ایــن بـــازی پس 
بــــازی را مــتــوقــف  ــــن تــوســعــه  ــرای ــ از جــنــگ اوک
ــد. بـــا ایـــن حـــال مــشــخــص نیست  ــودنـ ــرده بـ کـ
توسعه این بازی چقدر جلو رفته است و تاریخ 

انتشار آن دقیقا چه زمانی خواهدبود. 
با این اوصــاف، حالا دیگر مشخص است این 
ــازی در تــاریــخ انــتــشــاری کــه ابــتــدا گفته شــد،  بـ
مــنــتــشــر نـــمـــی شـــود. گــفــتــه مـــی شـــود تــوســعــه 

دهندگان به کشور چک رفته اند. 

خبر    هفتـــــــــــــه

ترکیبی از وارکرفت و کلش رویال

بازی کده

بدون تردید متوجه خواهیدشد دولمن چقدر از 
لاوکرافت و گیگر الهام گرفته است. سفر کابوس وار 
شما به سه بخش محیطی تقسیم می شود: اعماق 

وحشتناک The Dumps، سطح غرق شن و ماسه 
Wastelands، و منطقه ای ترسناک در قلب همه 

.Old Lab اینها با نام
در ایـــن مــنــاطــق، دولــمــن تــوانــســتــه حــس تـــرس را 

خانه  کند.  القا  خوبی  به 
بیگانه  عنکبوت های 

منتظر  لحظه  هر  که 
از تخم  آمدن  بیرون 
ــد و  ــنـ ــتـ ــسـ خـــــــود هـ
ــا لایــه هــای  هــمــراه ب
ــن اطـــــــراف  ــ ــی ــ ــون ــ خ

ــای نــیــمــه غــار  ــ ــواره ــ دی
نیمه تکنولوژیک، در هم 

مــی پــیــچــنــد. گــشــت هــای 
شبه نظامیان  و  پــهــپــاد 
مریخی، سطح پیش روی 
شــمــا را فــراگــرفــتــه اســت. 

آزمایشگاه  ورودی  ــاق  اتـ
ــدر بلند  ــق آن ــــزرگ و ســقــف هــایــش  ب

ــای خـــود  ــ ــه در نـــهـــایـــت جـ ــ ک ــت  ــ اسـ
اگـــر طــرفــدار  بــه نیستی مــی دهــنــد.  را 

و  بیشتر  جست وجوی  از  هستید،  ترسناک  ــازی  ب
اولین رئیس تان، عنکبوت  دیدن تصاویری مانند 
آزمــایــش هــای ناموفقی کــه بــه طــرزی  مــادر بــزرگ یــا 
آزمایشگاه به اشتباه صورت  وحشتناک در اعماق 
و  نمونه ها  این  خواهیدشد.  خوشحال  گرفته اند، 
بــوده و  ، همگی هیجان انگیز  بسیاری مــوارد دیگر
از نظر  البته  گواهی بر طراحی هنری خوب هستند. 
شگفتی  شاهد   PS5 نسخه  در  حــداقــل  گرافیکی 

نخواهیدبود.
دولمن از فرمول دیگر سولزلایک ها پیوری کرده و 
همه دنیای بازی از طریق مناطق متصل و میانبرها 
بــه هــم مــرتــبــط مــی شــونــد؛ اگــرچــه هیچ 
آنها به لحاظ تصاویر و  یک از 
با هم یکسان  جایزه ها 

 دولمن یک سولزلایک ماجراجویانه است. در قامت سربازی مجهز به زره های پیشرفته، 
کیهانی مانند  کنید. وحشت های هولناک  با شمشیر و تفنگ، باید از سیاره بیگانه فرار 
از  نبردهای تان  و  حرکات  با  تا  هستند  شما  ظار  انت  در  عنکبوتیان  و  یخی  مر سربازان 
پس شان برآیید. همه این عناصر و موارد دیگر یک بازی نسبتا خوش قواره با فضایی 
یــن و  ین، درخــشــان تــر ــن بـــازی بهتر کــه ای ــت  لـــذت آور را تشکیل مــی دهــنــد. درســـت اس

زیباترین اثر در این ژانر نیست، اما می تواند یک مبارزه جهنمی به راه اندازد. 

یخی ها  دنیای ترسناک مر
ظاهر بازی فدای عمق و پیچیدگی 

نمی کنند  بــاز  را  دری  بازیکنان  نیستند. 
که  تــازه به همان جایی  تا متوجه شوند 
بازگشته اند.  پنج ساعت پیش بوده اند، 
اغلب یک صفحه یا سوئیچ پیدا می کنند 
دری را که قبا قفل شده، باز می کند، وارد 
آن می شوند سپس یک صفحه نمایش 
از  بارگیری کوتاه مشخص شده و سریعا 
ج می شوند. این چند ثانیه کوتاه،  آن خار
ــازی سلب  از ب را  ارتــبــاط  احــســاس عمیق 

می کند.
که  اســت  کشتی   یک  شما  اصلی  منطقه 
را بالا  آن می روید تا سطح خود  اغلب به 
برده، ساح ها و تجهیزات جدید بسازید، 
و چیزهای جدیدی بفهمید. این پناهگاه، 
بهترین طراحی ممکن را ندارد. خیلی زود 
اتاق ها فقط برای  متوجه می شوید برخی 
لباس پوشیدن طراحی شده اند. همراه 
اتــاق  از  آیتم کوچک در گــوشــه ای  بــا یــک 
واقعا  کنید.  تعامل  آن  بــا  می توانید  کــه 

آزاردهنده است. 
من یاد عناوینی مانند الکس ۲ می افتم؛ 
آن را  چرا که اگر با شرایط خاص خــودش 
بــازی کند، جــذاب تــر خواهدشد. دولمن 
ــی قـــرار گیرد  ــای ــازی ه مــی تــوانــد در ژانـــر ب
 ، ظاهر بــه  نسبت  پیچیدگی  و  عمق  کــه 

اهمیت بیشتری دارد.
شاید بهترین خبر این باشد که دولمن 
سال  در  سولزلایک  تجربه  نزدیک ترین 
جـــاری اســـت. هــمــان طــور کــه دشمنان را 
هک می کنید و در حال جمع آوری انبوهی 
ایــن مــواد می توانید  از  از مــواد هستید، 
ــای جــدیــد  ـــاح هـ بــــرای ســاخــت زره و س

استفاده کنید. 
ــوارد روی هـــر دشمنی  ــ مـ ایـــن  از  ــی  ــرخ ب
ــرای پــیــدا کــردن  ــ ــا ب ــد؛ امـ یــافــت مــی شــون
کمیاب تر  باید دشمنان   ، مــواد خــاص تــر
امــتــیــازات  همچنین  دهــیــد.  شکست  را 
تشویقی مانند امتیازات ضربه سنگین تر 
مصدوم  هنگام  جزئی  بهبود  تــوانــایــی  و 

شدن را نیز می توانید کسب کنید.
، دولمن ارزش  با در نظر گرفتن همه چیز
آن  بــه  بــا عــاقــه  را دارد. مــن  وقــت شما 
بــرای رسیدن  که  شب هایی فکر می کنم 
دریایی  فانوس  همان  که  پناهگاهی  به 
ــد از مــیــان دشــمــنــان  ــای ــت، ب ــ ــعــدی اس ب

خزنده بگذرم. 
مــن حــتــی عــاشــق انــتــخــاب هــای عجیب 
و غــریــبــی هستم کــه بــاعــث شــد ســـرم را 
بــخــارانــم. مــن بــا وجـــود همه خــوبــی هــا و 

بدی ها، دولمن را دوست داشتم.
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